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Cilj ovog bloka

Orijentacija u aplikaciji.
Pravilan redosled rada.
Pronalaženje lokacije.
Pregled slojeva, geometrije i atributa.
Prepoznavanje situacija koje zahtevaju dodatnu proveru.
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Radni tok operatera

Radni tok operatera
1. Otvoriti dodeljeni zadatak / grid.
2. Orijentisati se u radnom prostoru.
3. Pronaći lokaciju ili je otvoriti unosom koordinata.
4. Uključiti relevantne slojeve za rad.
5. Pregledati DOF, postojeće objekte i dostupne podatke.
6. Tek nakon provere pristupiti digitalizaciji.
Kao ključnu poruku na dnu bih stavila: Prvo pregled i 
provera → zatim digitalizacija.



Koordinate

•Koordinate omogućavaju precizno pronalaženje 
iste lokacije svim operaterima.
•Pri unosu koordinata važno je voditi računa o 
redosledu vrednosti – istok, zatim sever.
•Nakon pronalaženja lokacije potrebno je 
sagledati širi prostorni kontekst i uključiti 
relevantne slojeve.
•Koordinate određuju lokaciju, ali ne određuju 
klasifikaciju niti granicu fizičkog bloka.

Koordinate nas dovode do lokacije – odluku donosimo na osnovu snimka, slojeva i pravila.



Orijentacija na DOF-u

•Najpre sagledati širi prostor i kontekst 
lokacije.
•Zatim približiti prikaz radi detaljnog 
pregleda granice.
•Posmatrati teksturu, oblik, uzorak i odnos 
površine prema okolini.
•Granicu određivati na osnovu celokupnog 
prostornog konteksta, a ne samo jednog 
detalja ili uskog prikaza.
Kao poruku na dnu slajda bih izdvojila:
Od šireg konteksta ka detalju – ne obrnuto.



Rad sa slojevima

• Relevantne slojeve uključujemo u 
zavisnosti od toga šta želimo da 
proverimo.

• Koristimo ih za proveru puteva, 
voda, kanala i drugih elemenata 
značajnih za interpretaciju.

• Podatke iz slojeva uvek 
sagledavamo zajedno sa DOF-om i 
širim prostornim kontekstom.

• Ne donosimo odluku samo na 
osnovu jednog izvora podataka.

• Na dnu bih izdvojila:

• DOF + relevantni slojevi + pravila 
digitalizacije = pouzdana odluka



Selekcija

• Pre svake izmene proveriti da je 
selektovan odgovarajući objekat.

• Pregledati njegovu geometriju i 
atribute i utvrditi šta je potrebno 
korigovati.

• Tek nakon provere aktivirati 
odgovarajući alat za izmenu.

• Po završetku izmene ponovo proveriti 
objekat i rezultat korekcije.

Selektuj → Pregledaj → Izmeni → Proveri ✓



Geometrija i atribut

• Geometrija određuje gde se objekat nalazi i 
koji prostor obuhvata.

• Atribut određuje šta objekat predstavlja.

• Greška može biti u geometriji, atributu ili u 
oba elementa.

• Pre izmene je zato važno utvrditi gde je 
greška i korigovati samo ono što je 
potrebno.

Pogrešna geometrija → menjamo geometriju
Pogrešan atribut → menjamo atribut

Selektuj → Pregledaj → Izmeni → Proveri ✓



Kada je slučaj jasan
•Pravilo je jasno i primenljivo na konkretnu situaciju.
•DOF i relevantni slojevi pružaju dovoljno informacija za 
odluku.
•Granica i tip objekta mogu se pouzdano utvrditi.
•Operater primenjuje odgovarajuće pravilo i vrši završnu 
proveru rezultata.
Jasan slučaj → Primeni pravilo → Proveri rezultat ✓

Kada slučaj nije jasan
•Ne donositi odluku na osnovu pretpostavke.
•Proveriti dodatne slojeve, širi prostorni kontekst i dostupnu 
dokumentaciju.
•Ako nejasnoća ostane, postaviti marker sa jasnim 
razlogom/opisom.
•Za složene slučajeve koristiti dostupnu stručnu podršku / 
Helpdesk.
Nejasan slučaj → Dodatna provera → Marker / podrška →

Kada imamo dovoljno informacija 
– donosimo odluku. Kada ih 
nemamo – ne nagađamo, već 
proveravamo.



1. Prvo pregledaj – onda menjaj.
Pre svake izmene sagledaj objekat, DOF i širi prostorni 
kontekst.
2. Uvek proveri selekciju.
Pre aktiviranja alata potvrdi da radiš na odgovarajućem 
objektu.
3. Slojeve koristi ciljano.
Uključi one slojeve koji pomažu da proveriš konkretnu 
dilemu.
4. Ne zaključuj na osnovu jednog pokazatelja.
Boju, teksturu, oblik i druge elemente tumači zajedno sa 
kontekstom, slojevima i pravilima.
5. Na kraju proveri rezultat.
Posle svake izmene proveri geometriju, atribute i odnos 
sa susednim objektima.
Pregledaj → Selektuj → Proveri → Izmeni → Potvrdi ✓
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