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Uvod

LPIS predstavlja graficku evidenciju svih zemljiSnih povrSina koje se koriste u poljoprivrednoj
proizvodniji.

Ovo korisniCko uputstvo sadrzi celoviti obim, sadrzaj i opis procesa rada, tj. digitalizacije
poljoprivrednih povrsina na celoj teritoriji Republike Srbije koris§¢enjem LPIS softvera.

Svrha ovog priru¢nika je da obezbedi potpuni prikaz radnih procesa vezanih za graficku
evidenciju svih zemljiSnih povrSina koje se koriste u poljoprivrednoj proizvodnji. Najvaznija
svrha uspostavljanja LPIS-a je efikasnija raspodela podsticaja po povrSini zemljiSta koju
poljoprivrednici koriste, kontrola podsticaja, kao i prikupljanje podataka o nacinu koris¢enja
poljoprivrednog zemljista koji ¢e se koristiti za analitiku i statistiku poljoprivredne proizvodnje
u Republici Srhbiji.
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Slika 1 Prikaz mape Republike Srbije



Lista pojmova i skracenica

Pojmovi
LPIS

Verteks

Geometrija
(Geometry) Tacka
Linija

Poligon

Neprihvatljiva povrsina

Obelezje pejzaza

Poljoprivredna parcela
Granica

Praéenje geometrije
Spajanje geometrije

FiziCki blok

Referentna parcela

Raster

Maksimalna prihvatljiva
povrsina (MEA)

Sistem identifikacije zemljiSnih parcela (Land Parcel ldentification
System);

Verteks je tacka u kojoj se seku ili susre¢u dve ili vide linija;
Geometrija predstavlja prostorni oblik tj. oblik geometrijskih tela;
Tip geometrije;

Tip geometrije; Otvorena prava i/ili izlomljena linija;

Tip geometrije; Poligon ili mnogougao je zatvorena izlomljena linija;
Povrdina koja ne ulazi u ukupnu prihvatljivu povrsinu;

Drvo, drvece u nizu, grupa drve¢a, meda, jarak/kanal, manji vodni
element/bare;

Parcela pod jednom kulturom;
Granica fizickog bloka;

Ili “trejs” (Trace);

Ili “snep” (Snap);

Kontinuiran deo homogenog zemljidta iste vrste stvarne upotrebe, sa
relativno stabilnim granicama, koji moZe da obuhvati zemljiste u
upotrebi viSe poljoprivrednih gazdinstava kao $to su oranica ili trajni
travnjak ili vo¢njak ili vinograd ili kulture kratke ophodnije ili nekoris¢eno
poljoprivredno zemljiste ili solarni paneli;

Geografski definisana povrsina poljoprivrednog zemljista koja se
evidentira u LPIS-u a koja sluzi kao referentna jedinica za ostvarivanje
zahteva poljoprivrednika za subvencije i za administrativhe kontrole;

Raster slika je napravljena od puno malih tackica (piksela), €iji kvalitet
zavisi od rezolucije (naj¢es¢i formati: JPG; PNG; GIF; BMP, isl.);

Najveca povrsina zemljidta koja ispunjava uslove da dobije subvenciju
ili podsticaj.



Skracenice

FB
NP
OoP
PP
Gr
Pr
PID
BPG

Fizicki blok

Neprihvatljiva povrsina
Obelezje pejzaza
Poljoprivredna parcela

Granica

Preklapanje parcela
Permanentni identifikator

Broj poljoprivrednog gazdinstva

PB
NA
LF
AP
Bo
Ov
PID
Farm

Phisical Block
Non-eligible Area
Landscape Feature
Agricultral Parcel
Border

Overide

Persistent Identifier
Farm number



Logovanje na portal

Logovanje na portal vrsi se prijavom preko elD-a, na adresi:

https://portal.lpis.gov.rs/#/account/login
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Dobrodosli!

e Prijavi se preko Portala eid.gov.rs

Registruj se preko portala eid.gov.rs

Instaliraj aplikaciju

Slika 2 Logovanje na portal

Klikom na ,Prijavi se preko Portala eid.gov.rs* izlazi prikaz kao na slici 2 popunjavanjem
korisni¢kog imena prijavljujete se na e portal.

elD.gov.rs
= Portal za elektronsku identifikaciju

eGradanin Potpis u klaudu Pomoc Kontakt Portal eUprava Nazad

Prijava

Kvalifikovani elektronski sertifikat Mobilna aplikaci

ija

Prijava mobilnim telefonom obavlja se pomocu aplikacije ConsentlD i predstavlja prijavu visokog
nivoa pouzdanosti. Saznajte vise.

Korisni¢ko ime:
(Adresa elektronske poste korid¢ena prilikom registracije)

Nemate nalog na eid.gov.rs? Registrujte se ovde.
Kako da aktivirate mobilnu aplikaciju ConsentiD?

Ay

SLy

eid.gov.rs

Portal za elektronsku identifikaciju

Slika 3 Portal eid.gov.rs


https://portal.lpis.gov.rs/#/account/login

Znacenje ikonica i dugmadi koje se koriste u aplikaciji

Pocetna stranica
Gm:sl" %\fs 3 Qi o oo @ opeawr =

el ) Brone e

U toku (0)

R Osnovna mapa

£ Slojevi

iZ Zadaci

1250 (1500 11000 11500 1:2000 2265653 Prikazijo3: |0 L

Slika 4 Pocetna stranica

Pocetna stranica je podeljena na vise celina. Glavni deo pocetne stranice je mapa, na kojoj
postoje: Odabir slojeva i desni panel, koji se mogu sakriti i prikazati klikom na strelicu, zatim
traka sa alatima, brzi pristup gornji meni i podnoZzje mape.

31 Peny6amxa CpBuja
MHIHCTAPCTBO 0BONPHBPENE
npiBpete

Klikom na ikonicu ‘@ s dolazi se do poc¢etne web adrese Ministarstva poljoprivrede,

YnpaBa
33 arpapH

Sumarstva i vodoprivrede, a klikom na ikonicu mmaa dolazi se do pocetne web adrese
ra . . . . ‘0‘ . v 0

Uprave za agrarna plac¢anja. Klikom na ikonicu LPis dolazi se do polenog prikaza LPIS

softvera.

T~ AN

[e79) Peny6auxa Cpbuja L ) Ynpasa .‘:6:\
Munncraperso nossonpuspene | [ 3a arpapHa KA
LIYMapCTBa U BOAONPUBPELE ) nnahawa LPIS

I Osnovna mapa
£ Slojevi

i= Zadaci

Slika 5 Prikaz glavnog menija



Rad sa mapom

Gornji meni
Gornji meni trenutno nudi: Pretraziva¢ po BPG — Broju poljoprivrednog gazdinstva; Prikaz
dodatnih podataka o BPG i:Sve notifikacije ~ ; Korisni¢ka podréka * ; Izbor jezika/pisma

= . Podaci o korisniku (Profil) @ , Uputstva za koris¢enje LPIS softvera, digitalizaciju isl.,
Logout; PoCetna stranica.

BPG
BPG Qin” v m @

Slika 6 BPG

Mogucénost promene jezika/pisma na portalu na: engleski, srpski latinica ili ¢irilica.

io- J |-

&= English
“Srpski
P Cpncku

Slika 7 Promena Jezika

Klikom na korisnika moze se birati izmedu:

":ﬁ'h: Operater =

Operater

operatern@testisi

L W Offline -
& Pprofil

® Uputstvo

[> Logout

Slika 8 Izborni meni |



€& Uputstvo

Uputstvo se moze preuzeti odabirom na gde se otvara u novom prozoru internet

pretrazivaca u kome se vec radi.

Notifikacije je potrebno da se prate, jer ¢e se tu dobijati razne informacije vezane za
zadatak/zadatke koje operater ima. Dakle, jako je bitno da se kontroliSe prisustvo informacija.

Profil korisnika
Profilu korisnika se pristupa klikom na ime ili avatar ulogovanog korisnika.

Korisnik klikom na “profil“ moze da promeni svoje ime, prezime, profilnu sliku i lozinku.
Korisni¢ko ime nije moguce promeniti.

e
= u

@m Pocetna stranica

Klikom na = dobija se moguénost odabira prikaza pocetne stranice -

2%

Y . 7 we _ags s . . <1
$to je moguce uciniti i na ikonicu LPis |

Promena lozinke

; * Trenutna lozinka
" o aee

* Nova lozinka

[“’ Potvrdite novu lozinku ]

Pregled prefila

Promena lozinke

Profilna slika

Slika 9 Izborni meni Il

Podnozje mape

U podnozju je prikazana skala, koordinate u EPSG 32634 koordinatnom sistemu, “prekida¢”
za prebacivanje osnovne mape i u “crno-belu” (Grayscale) i takode razmera mape, koja se
moze ru¢no uneti. Osnovna mapa je korisna u pregledu ,Cistog“ terena, teren bez
digitalizovanih povrsina.



L
£ 5"

12250 1:500 1:1000 1:1500 1:2000 P

1:2250 | 1:500  1:1000 | 1:1500 |1:2000 Pazmepal

55 | .‘\A v )

vha mapa — uklju¢ena

1:250 | [1:500 | | 1:1000 | | 1:1500 | 1:2000 Pazmc

Slika 12 Siva skala (Grayscale) i osno

Koordinate

Aplikacija vam takode omogucava pretragu po koordinatama.

Rucni unos koordinata

Slika 13 Koordinate

@ coyscaie @ Osnovna mapa 1:250| [1:500] [1:1000] [4:1500| [1:2000] Razmera 1: [EEEITY

Klikom na ikonicu, otvori¢e se novo polje za unos gde moZzete uneti koordinate prema pravcu
— sever (N) ili istok (E).



Koordinatni sistem
[ b2634 WGES 84/UTM zone 34N

Istok
stok

Sever

Sever

Slika 14 Osnovni prikaz za unos koordinata

Koordinatni sistem
32634 WGS 84/UTM zone 34N

Istok
398742.0374

Sever
5015595.0746

Slika 15 Primer ruénog unosa koordinata i pozicioniranje na mapi

Traka sa alatima

Na traci sa alatima omoguceno je p{ikaz .Pocetni polozaj“; ,Nazad“; ,Napred®; ,Zumiraj;
,Odzumiraj; ,Informacije o objektu” i ,Stampa“.

A4 ¢ > @ @ o B8

Slika 16 Traka sa alatima

Ovi alati su vazni u procesu digitalizacije, a naj¢esce ce se koristiti ,Zumiraj* , ,Odzumiraj’
E i ,informacije o objektu® .

Nakon $to se na levoj strani izabere odgovarajuci sloj (gde su prikazani slojevi, a najceSce
koriS¢eni bi¢e predstavljeni u nastavku), korisnik klikne na ,Informaciju o objektu®, a zatim na
sam objekat, nakon ¢ega mu se na desnoj strani prikazuju dodatne informacije koje je trazio.



Slojevi mape

Izbor osnovne mape

Kao podrazumevana osnovna mapa, trenutno je uklju¢en najaktuelniji Digitalni orto-foto (DOF)
u 30 cm rezoluciji na kojoj se radi digitalizacija. Klikom na “Osnovna mapa”, ona se mozZe
promeniti u zavisnosti od potrebe korisnika zbog pruzanja odredenih informacija o terenu koji

Ce digitalizovati.

ri,?‘ Penyomuka Cpouja
W MHHHCTAPCTBO NOBONPHBPENE

LIYMAPCTEA W BOAOHPHEPEIE

i= Zadaci

Ynpaea 754
33 arpapHa %
nnahara LPIS

Slika 17 Osnovni meni - Osnovna mapa, Slojevi, Zadaci

Sve funkcije crtanja pri digitalizaciji, ukljuCujuci i funkcije merenja su dozvoljene samo na
najaktuelnijoj Digitalnoj orto-foto (DOF) mapi, dok je odabirom Google mape dozvoljeno samo

merenje.

I Osnovna mapa

Google

DOF 30 cm (2020-2021)

DOF 40 cm (2015-2016)

OsM
# Topo RGZ 1:250000

2 OTM

. Kopernikus 2021

Slika 18 Sadrzaj osnovne mape



Prikaz slojeva i proces rada sa naj¢esc¢im slojevima u aplikaciji

U prilozenom dokumentu nalazi se tabela u kojoj su navedeni slojevi i njihov opis.

PDF

Prikaz i opis
slojeva.pdf

Tabela 1 Prikaz i opis slojeva

Svaki pojedinaéni sloj ukljuéuje se i iskljuCuje klikom na kvadrati¢ ispred naziva sloja. Klikom
na naziv sloja otvara se padajuc¢a lista sa dodatnim podslojevima koji se uklju€uju i iskljuCuju
po istom principu, odnosno klikom na kvadrati¢ ispred naziva.

Oznacavanjem kvadrati¢a ,glavnog“ sloja (npr. ,Referentne parcele (raster)“) automatski se
uklju€uju svi podslojevi. U slu€aju otvaranja liste podslojeva, moguce je ukljuciti/iskljuciti svaki
podsloj pojedinacno, pri Cemu se odabrani podsloj istovremeno prikazuje na mapi.

Osim osnovnih slojeva, moguce je odabrati i druge slojeve (pomoéne, DKP, RPJ i sl.). Unutar
pojedinacnog sloja moguce je pretraZivati konkretne parametre tog sloja klikom na ikonicu za

podedavanja u desnom uglu pored naziva sloja | odabirom opcije ,Filter* Fer Filter u
zavisnosti od odabranog podsloja nudi razliCite mogucénosti pretraZivanja.

parcela
FB =
F:|D @ Frikaz
PID
Filter
Oznaka tipa Q Zumiraj na sloj
Oznaka podtipa

Oznaka LPIS Statusa @

Grid

Lana

& Ofisti

Slika 17 Izbor filtera

Dugme “Pronadi” prikazuje rezultate na mapi, dok dugme “Tabela” daje tabelarni prikaz
ispod mape sa svim podacima koji se vode o odabranom entitetu (PID, povrSina, kategorija,
tip, nagib, ekspozicija, ime operatera, katastarska opstina itd.).


https://portal.lpis.gov.rs/lpisWS/user-manual/instruction?id=4

Oznaka tipa

Oznaka podtipa

Oznaka LPIS Statusa O

Grid
OB(EEE)

NSTH Republika K
) NSTH (MB) Republika (MB) GRID Operater a

521 CPOWIA RS2 PENVBIVIKA RS 1317,
r CPEVIA 55,13

PID hal (ha Kategorija Kod Tip Pro rata Opitina  (MB

10001673 01023 01023  Bohwak 3 fpawma CAETMHA 71234

10001674 08941 08541  BoMeax 3 fpawia

7 GAETUHA  WAETAMA 743968 GAETMHA 71234 ATVE CPEWA RS2 PENVEAMKA RS 1219
" OBNACT CPEVIA 2

10001676 00018 00018  Marpahewo 91 Henpisaraues Awnancausga 917 49038 85797 290546

Lafobict sitbetzi

Slika 18 Dugme "Tabela" — prikaz

MAETIMA  WAETMMA 743968 HAETMMA 71234 RS21 CPBMIA RS2  PENVEAVIKA RS
wr cPEVA

Nakon uspeSne pretrage, mapa se pozicionira na geometriju od interesa. Klikom na ikonicu
"oka" @ riz | otvara se podeSavanije stila, gde korisnik moze podesiti transparentnost za ceo

sloj. Primera radi, odabirom podsloja FB, klikom na pin ? koji se nalazi na kraju tabele, na

mapi Ce biti prikazana geometrija odabrane parcele. Klikom na “Kolone” u tabeli, moze
se odabrati Sta ¢e se prikazati na ekranu. Takode se tabela moze minimizovati
\-

ili zatvoriti klikom na “Zatvori” EE2.

RPG RGZ parcele o]
Pomocni
Filter
RPJ Q Zumiraj na sloj

Slika 19 Prikaz, Filter, Zumiraj na sloj

Pri prikazu slojeva moze se podesiti nivo transparentnosti. Vec¢a transparentnost pomoc¢nog
sloja preporucuje se kod povrsinskih slojeva kada boja njihove povrSine prekriva DOF. Klikom
na ikonicu za pode8avanje u desnom uglu pored naziva sloja izaberemo “Prikaz.”

Ispod naziva sloja pojavljuje se ikonica oka i natpis , Transparentno" sa klizaCem. Klikom na
plavu tacku i njenim pomeranjem ulevo korisnik moze podesiti transparentnost za ceo slo;j.
Takode, pomeranjem redosleda slojeva i podslojeva (prevlatenjem ispod ili iznad) operater
podeSava vidljivost razliCitin slojeva i podslojeva koja mu omogucavaju bolji uvid sadrzaja na
mapi.



I Osnovna mapa

a Referentne parcele

£ Slojevi (raster)
B  Referentne parcele a Pnljoprivredna
(raster) parcela

a Poljoprivredna

parcela FB - granica
FB - granica
FB - granica
©  RPG RGZ parcele o 8  Marker J (] Markeri
Transparentno 2 e \
[ 2 s
FB - dig u toku
Prilaziin ca o

Slika 20 Primer podesavanja transparentnosti

PodeSavanje transparentnosti sloja omogucava pregled sadrzaja na osnovnoj mapi (npr. DOF)
ispod tog sloja.

Q Brza pretraga
Y —

£ Slojevi

v

£ Referentne parcele
(raster)

©  Poljoprivredna
parcela

FB

Fl

- granica

F

- dig u toku
FB - dig zavrieno

F

- validan

Markeri

~J- 2N - - BE-EE- 2 - ]

RPG parcele

£  RPGRGZ parcele &

Transparentno

1l

=
2
1}

Sentinel snimci

n

Adresni registar

Topografska baza

Vode

Natura 2000

DMT

Slika 21 Prikaz sfoja RPG RGZ parcele i podeSene transparentnosti

Ispod naziva sloja pojavljuje se ikonica lupe i natpis “Zumiraj na sloj". Klikom na ikonicu ili
natpis zumiramo se na celi sloj, Sto obi¢no znaci da se zum postavlja na celu Srbiju.
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Napomena: Zbog obima podataka u slojevima, ne preporucuje se upotreba ove komande.

Referentne parcele
(raster)

Poljoprivredna
parcela

¢ |0

FB

Transparentno @) prikaz

Y Filter

FE - gr. . Q Zumiraj na sloj

Slika 20 Zumiraj na sloj

Prikazi/sakrij sloj

Klikom na fasciklu desno od oznake kategorije sloja, bi¢e vam predstavljena opcija gde mozete
da izaberete slojeve koje Zelite da prikaZete. Takode ¢ete moéi da dodate svoj sloj.

£ Slojevi

Referentne parcele (raster)

Pomocdni

RPJ

DKP

Slika 21 Prikazi/sakrij sloj |

11



Prikazi/sakrij sloj x

Referentne parcele (raster) >
Pomoéni >
RPJ >
DKP >
Sentinel snimci >
Adresni registar >
Topografska baza >
Vode 2>
Natura 2000 >
DMT >
Pedologija >
Vinogradarski registar >
Sume >
Deponije >
Dodaj novi sloj 4

Slika 22 PrikaZi/sakrij sloj Il

Pojedinacni slojevi u aplikaciji i njihova upotreba bi¢e opisani u nastavku.

I Osnovna mapa

£ Slojevi

:= Zadaci

Slika 23 Slojevi

U sloju referentne parcele ima viSe slojeva koji su pri upitu i digitalizaciji potrebni; opisa¢emo
samo odredene.
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Referentne parcele (raster)

RPG RGZ parcele
P Ynpasa 50 BP(
&5 Bieee s

I Osnovna mapa

[ 4

£ Slojevi

}  Referentne parcele
(raster)

Poljoprivredna
parcela

B
FB - granica

FB - dig u toku
FB - dig zaviieno
FB - validan
Markeri

RPG parcele

‘) RPG RGZ parcele

{ BN E-JNE-JNE- JNE - JNE - - JNE - 2 - B - J

Sentinel snimci
Adresni registar
Topografska baza
Vode

Natura 2000

1 ol
www.minpolj.gov.rs

Slika 24 Sloj RPG RGZ parcela

Informativni sloj prikazuje kulture na poljoprivrednoj parceli prijavliene u Registru
poljoprivrednih gazdinstava (RPG) od strane poljoprivrednih gazdinstava.

8PG

£ Slojevi

©  Referentne parcele
(raster)

o |d|jo oo oo o g

omoéni

omememmmmm

Natura 2000

Slika 25 Inforr%ac:ja po sloju RPG RGZ parcela
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Klikom na dugme ,Legenda“ sa desne strane prikazuju se oznake u razli€itim bojama
pojedinaéno prijavljenih povrsina prema nameni koriséenja.

U desnom info modulu se prikazuje legenda samo za ukljuCene slojeve (za koje postoji
legenda). U primeru na slici 25 iznad, ukljucen je sloj “RPG RGZ parcele”. Klikom nainfo i na
odredeni objekat na mapi, moguce je pregledati informacije iz eRPG-a o kulturi, BPG-u i
povrsini.

Markeri

Ako operater ima bilo kakve nedoumice tokom digitalizacije, postavlja marker i unosi opis
nedoumice. Markeri se grafi¢ki prikazuju u sloju. U procesu digitalizacije mogu se birati izmedu

Markeri

tri tipa geometrije (tacka, linija, poligon) — ", koji su prikazani na slici 26.

Sa markerima je moguce raditi na Google mapi i DOF-u.

uw
Q Brza pretraga
¥ Osnovna mapa

£ Slojevi

Referentne parcele
(raster)

Poljoprivredna
parcela

8
FB - granica

FB - dig u toku
FB - dig zavrieno
FB - validan
Markeri

RPG parcele

RPG RGZ parcele

Transparentno

L - E- -2 - B - T - N - K- -

50, 76 50

Pomoéni

& [

Mreza

Oznaka

Institucija

Operater

Status grida

Status

Kontrolor

1250 1:500 11000 1:1500 1:22000 22340

Slika 26 Graficki prikaz markera na gridu
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Pomoc¢éni

Sporni uglovi
Prikazuje greSke u topologiji, ugao izmedu dve tacke manji od 10 s.

Markeri

RPG parcele

L -2 - ]

RPG RGZ parcele

&} Pomo¢ni
Mreza

Istaknute razlike

L

Fotografije

I Sporni uglovi

&

Gazdinstva
PSss

Zakljuéane
geometrije

Metapodaci DOF
2020-21

& 0 000

FB+1m

RPJ

DKP

Sentinel snimci

Adresni registar

Topografska baza

Vode

Natura 2000

DMT

Pedologija

Vinogradarski registar =

Slika 27 Prikaz tacke — sporni uglovi

Metapodaci ortofoto 2020/21

U ovom sloju je vidljivo kada je snimljen DOF, vreme snimanja je vazno za fotointerpretaciju,
tj. treba obratiti paZznju na mesec u kome je snimak nastao.

= S . —

©  Referentne parcele
(raster)

S pomocni
Mreta
Istaknute raziike
Fotografije

sporni uglovi

Gazdinstva
psss

Zakljuéane
geometri}

8]0 0 00 0 0 0 g

I

©  Metapodaci DOF
2020-21
FB+1m
RP)
oKp
Sentinel snimci
Adresni registar
Topografska baza

Vode

Natura 2000

moomoomoomoomoomomom®

omT

Slika 28 Metapodaci ortofoto 2020/21
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FB +1m

PraktiCan primer upotrebe sloja FB+1m prikazan je na donjim primerima.

Ynpasa [ =
jo:sonpHBpeAC 3aarpapHa %6
npUBpEe nnahata  LPIS

Referentne parcele
(raster)

Pomoéni
Mreza
Istaknute razlike
Fotografije
Sporni uglovi
Gazdinstva
PSss

Zakljuéane
geometrije

Metapodaci DOF
2020-21

FB+1m

-2 - IR - K - JNK - B - K- BN 2R - T

Sentinel snimci

Adresni registar

Topografska baza

Vode

Natura 2000

1250 1:500 1:1000 1:1500 | 1:2000

Slika 29 Primer digitalizacije i uklju¢ivanja sloja FB+1m |

Prilikom crtanja granice FB, blizu postojeée leve granice FB, uo€ava se da je granica novog
FB previSe blizu (oznaceno crvenom bojom). Zbog toga zavrSetak poligona u ovom slu€aju
nije mogu¢, a dugme ,Potvrdi“ nije aktivno.

- - Ynpasa DY BPG
i S () S o s

nnaharwa  LPIS

= Slojevi =
©  Referentne parcele e :
(raster) #9056 Digitalizacija FB u gridu (401) o
o B

B Pomocni

Mreza
Istaknute razlike
Fotografije
Sporni uglovi
Gazdinstva

psss

Zakljugane
geometrije

Metapodaci DOF
202021

4 8 &8 0 08 8 8

FB+1m

Sentinel snimci

Adresni registar

Topografska baza

Vode

Natura 2000

1250 (15500 | 1:1000  1:1500 | 1:2000

Slika 30 Primer digitalizacije i ukljuCivanja sloja FB+1m Il
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Uklju€en sloj FB +1m prikazuje se na karti svetloplavom bojom. Kada se granica novog FB
pomeri, poligon postaje zelene boje, a dugme ,Potvrdi“ se takode aktivira, to omogucéava
zavrsetak poligona u ovom slucaju.

RPJ

NSTJ1
NSTJ1 - StatistiCka teritorijalna jedinica — nivo 1: Srbija — sever i Srbija — jug.

JU Osnovna mapa I Q. Becapetion I = S S S s

v

£ Slojevi

Referentne parcele
(raster)

Pomoéni

RPJ
NSTJO - republika
NSTJ1
NSTJ2 - regioni

NSTJ3 -
oblasti/okruzi

Pokrajine
Grad

Opstina
Katastarska optina

Naselja

F O S O S S S-S S S

Mesne zajednice

DKP

Sentinel snimci

Adresni registar

1:2250 | 1:500  1:1000 | 1:1500 < 1:2000 R: ] 2854544

Slika 31 Prikaz podsloja NSTJ1

Kada se GRID za digitalizaciju nalazi u blizini drzavne granice, prilikom crtanja potrebno je
RPJ

uklju€iti sloj za snep - NSTJO — republika nsTo-republica - Djgitalizacija FB izvan drzavne
granice nije moguce.

Unazad / Unapred
Slojevi za snep
* Slojevi za snep

NSTIO - republika -

Fizicki blok (sve)

Poljoprivredna parcela

NSTIO - republikal

Markeri

Stanidta i vrste biljaka i Zivotinja

Drzavna $uma

Slika 32 Slojevi za snep - NSTJO - republika
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DKP

Digitalni katastarski plan (DKP) digitalna/elektronska mapa katastarskih parcela koja prikazuje
granice parcela, objekte i druge podatke o zemljistu. DKP-om upravlja Republi¢ki geodetski
zavod u okviru sistema katastra nepokretnosti u Srbiji. Na DKP mapi mogu se videti: granice
katastarskih parcela, upisani objekti (kuc¢e, zgrade, pomocni objekti), putevi i druge povrsine,
brojevi parcela, oblik i povrSina parcele.

Ukljucen sloj DKP se prikazuje na mapi razmeri manjoj od 1:30.000.

Napomena: DKP sloj sluzi iskljucivo kao pomocéni sloj i da bi se radila digitalizacija u
softveru ovaj sloj ne treba da bude aktivan.

Objekti koji su vidljivi na mapi treba da se digitalizuju kao neprihvatljiva povrSina, a vise
informacija o tome bi¢e predstavljeno u priru¢niku za fotointerpretaciju.

RPG parcele

e o

RPG RGZ parcele

Pomocni

RPJ

<]

DKP

-
' 222972

4550

<]

Objekti

e &

20/1

@  RGZ parcele

1543/1

Sentinel snimci O
1545/1

Adresni registar 1536/1

[ | 15032 1545/3 ’;# &/ k
Topografska baza = / 1545200 /
/ § Y

Vode

2233

Natura 2000

DMT

Pedologija
2210

Vinogradarski registar 2209/1

220872

Vinogradi e e

2206/5

2207

Sume

S/ia 33 Prikaz DKP sloja sa objektimé i parcelama

2206/3

Sentinel snimci

Sloj ,Sentinel snimci dostupan je u obliku RGB i NDVI (Normalized Difference Vegetation
Index) grafickih slojeva za pojedinacne datume snimanja. Prostorna rezolucija ovih podataka
i njihova geometrijska tacnost zna€ajno su nizi nego kod DOF-a. RGB sloj se predstavlja u
prirodnim bojama (crvena, zelena i plava) i omogucava osnovno vizuelno prepoznavanje
tipova koris¢enja zemljiSta (izgradene povrsine, Sume, poljoprivredna zemljista, ...). NDVI sloj
prikazuje vrednosti vegetacionog indeksa NDVI za odabrani datum. Indeks omogucava
procenu prisustva, gustine i vitalnosti vegetacije. Vise vrednosti NDVI uglavhom ukazuju na
gustu i zdravu vegetaciju, dok nize vrednosti ukazuju na gole povrSine, izgradene povrsine,
vodna tela ili degradirana podrucja. Koris¢enje RGB i NDVI slojeva moze pomodi u odredivanju
stvarne upotrebe zemljista i identifikaciji promena.

RGB prikaz iz legende:

vegetacija — zelena;

gradovi i zgrade — sivo ili belo;

voda (reke, jezera) — tamno plava ili crna;
zemljiste ili oranice — braon ili Zu¢kasto.
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NDVI prikaz iz legende:

tamno zelena (0.6 — 1) — gusta vegetacija;

zuto (0.2 — 0.5) — slabija vegetacija;

braon ili sivo (0 — 0.2) — zemlja, gradovi;
negativne vrednosti (<0) — voda, sneg ili oblaci.

Sentinel snimci (RGB i NDVI) predstavljaju pomocni izvor informacija koji se koristi za dodatnu
procenu stvarne upotrebe zemljita. Zbog nize prostorne rezolucije i moguée prisutnosti oblaka
i senki, ovi snimci ne koriste se kao referentni sloj, ve¢ isklju€ivo kao podrdka pri donoSenju
odluka tokom digitalizacije fiziCkih blokova.

Sloj je dostupan u razmeri manjoj od 1:25.000.

Podaci se prikazuju nakon §to se u prozoru ,Datum® na kalendaru odabere datum oznacen
zelenom bojom.

I Osnovna mapa

£ Slojevi =
Referentne parcele =
(raster)
Pomocni =
RPJ =
DKP =
Sentinel snimci =
RGB -3
Sloj je dostupan na razmeri manjoj
od 1:25000.
—=Natum
< September 2025 >

 ——

Slika 34 Sentinel snimci | — odabir datuma
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Klikom na datum prikazuje se sloj RGB za izabrani datum.

Sentinel snimci

RGB

Sloj je dostupan na razmeri manjoj
od 1:25000.

*Datum
22.09.2025. T = e
o Ot
NDVI o

Adresni registar

Topografska baza

Vode

Natura 2000

Slika 35 Sentinel snimci Il

Sliéno bira se prikaz NDVI sloja za izabrani datum. Potrebno je obratiti paznju na legendu

NDVI sloja.

Referentne parcele
(raster)

Pomocni
RPJ
DKP

Sentinel snimci

RGB

NDVI

Sloj je dostupan na razmeri manjoj
od 1:25000.

*Datum
22.09.2025.

Slika 36 Sentinel snimci — NDVI

Q Brza pretraga

W
Ve

Prilikom interpretacije podataka treba uzeti u obzir moguc¢u prisutnost oblaka i njihovih senki.
Oblaci su na RGB sloju obi¢no jasno vidljivi kao svetle (bele) povrsine, dok se na NDVI sloju
uglavnom odraZavaju kao oblasti sa niskim vrednostima. U slu€aju da je povrSina prekrivena
oblakom ili senkom, vrednosti NDVI nisu pouzdane i ne uzimaju se u obzir. Ako je na
izabranom datumu prisutna oblaénost, preporuCuje se koriS¢enje podataka sa drugog,

vremenski bliskog datuma.
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Situacija u prikazu

Preporucena radnja operatera

Nizak NDVI Moguca nepoljoprivredna ili nekoriS¢ena povrSina — proveriti
stanje pomoc¢u DOF-a i drugih dostupnih slojeva
Visok NDVI Prisustvo vegetacije — koristiti kao indikaciju, uz obaveznu

proveru na referentnim slojevima

Oblaci ili senke

Ne donositi zakljuCke — koristiti snimak sa drugog, vremenski
bliskog datuma

Sentinel snimka

Razlika izmedu DOF-a i

Prednost ima DOF; Sentinel se koristi isklju€ivo kao pomo¢ni
sloj

Nedoumice u
interpretaciji

Postaviti marker ili pokrenuti dodatni zadatak / kontrolu na licu
mesta

Tabela 2 Smernice za tumacenje podataka

Primer oblaka i senke na sloju RGB i sloju NDVI.

Slika 37 RGB i NDVI

oblak
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Topografska baza

Putne mreze

Prilikom digitalizacije mede, koristite topografski osnovni sloj/putnu mrezu (putevi | i lI
kategorije) kao dodatnu pomoc.

v 896

Poljoprivredna parcela

FB

]
=
3
mn

Putne mreze

n

"
8

A
8

mn

Hidrografija tacke
Karakteristiéne tacke
reljefa

Kote

Linijski objekti

400 00 0000 00 )

Povriinski objekti

Tackasti objekti o

Slika 38 Putne mreze

Primer sloja "Putne mreze" i legende putne mreze .

Putne mreze

"
B

[
B

1250 (1500 (1:1000 11500 '1:2000

Slika 39 Prikaz putne mreze
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Vode

Sloj se uklju€uje na teritoriji AP Vojvodina i prikazuje mrezu kanala i voda na razmeri od
1:60.000 i manjoj.

£ Slojevi = Q, Brza pretraga

B  Referentne parcele
(raster)

Pomocni

1]

RPJ

DKP

Sentinel snimci

Adresni registar

Topografska baza

Vode =

@ KanaliJvp &
Srbijavode

©  Vode Vojvodine &
DKM

Vode Vojvodine &
OKM

Slika 40 Prikaz sloja ,Vode* na teritoriji AP Vojvodine

Natura 2000

Natura 2000 je mreza zasticenih prirodnih podrucja u Evropi Ciji je cilj ouvanje najvaznijih
vrsta biljaka, Zivotinja i prirodnih stanisSta. Postoje dva glavna tipa i dva podsloja: podrucje
zastite ptica i podruéje oCuvanja prirodnih staniSta. U softveru se aktivan sloj prikazuje u sivoj
boji za podsloj ,Stanidta vrsta biljaka i Zivotinja“, dok su braon bojom prikazana podrucja
~otanista ptica“ (slika 41).

Kada je aktivan ovaj sloj prikazuje se u razmeri 1:60.000 i manjoj.

THarcer

Q, Brza pretraga
RPG parcele o & =
1
RPG RGZ parcele o o
Pomocéni =
RPJ =
DKP =

Sentinel snimci

Adresni registar

mn

Topografska baza

Vode

Natura 2000

Stanista i vrste
biljaka i Zivotinja

L AT

Staniste ptica

DMT

Pedologija

Vinogradarski registar

& o

Vinogradi

mn

Sume

Slika 41 Natura 2000

1:250 | 1:500 1:1000 1:1500  1:2000
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DMT

Digitalni model terena (DMT) je digitalni prikaz reljefa terena, odnosno model koji pokazuje
visine i oblik terena. DMT ima opseg vrednosti je od 0 do 2500 m. Svaka tacka DMT na mapi
ima svoju nadmorsku visinu i sadrZi prikaz boja od plave gde je vrednost 0, preko vise nijansi
zelene, zute, braon do bele na kraju gde je vrednost 2.500 u zavisnosti od odabrane tacke na

mapi.

Kada je aktivan ovaj sloj prikazuje se u razmeri 1:60.000 i manijoj.

Markeri
RPG parcele

RPG RGZ parcele
Pomoéni

RPJ

DKP

Sentinel snimci
Adresni registar
Topografska baza
Vode

Natura 2000

8 owmr

©  Digitaini model

Pedologija

Vinogradarsid registar

Vinogradi

Slika 42 Prikaz DMT sloja

Pedologija

m o om o omom om #&8

&

m &

= Legenda

= informacie

oMT

Visina_m

# ¢ »a a8 = Moji zadaa L Merenje

488

Sloj ,Pedologija“ daje informaciju o zemljiStu kakav ima hemijski i mineralni sastav, plodnost

zemljista isl.

Kada je aktivan ovaj sloj prikazuje se u razmeri 1:60.000 i manjoj.

T (rasten

Pedolagija

B Pedoloska karta

Vinogradarski registar

Vinogradi

mwoe g @

1250 1500 11000 11500 12000

Slika 43 Prikaz sloja pedologije i legende
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£ Moji 2adaci L Merenje

Poljoprivredna parcela
B

Pedolozka karta

0 2 avenoscl i sirezem na pesku.
W 3 - Cemozem

I 4 - Districni kambisal | mestimicno ran|

1B 5 - Eutricni kambisal
@ 5 - Fluvisol

@ 7 - Humofustsal

0 5 - Humogle| i eugle]

ker




i= Maji zadaci k. Merenje i=legenda i= Informacije

Q Brza pretraga

Gr.  pedoloska

Mpanuua
OBJECTID 12
Naziv Luvisol i zemljista u lesiviranju
Shape_Leng 8326230.357
Shape_Area 4493075107.09

Slika 44 Informacija sloja pedologije za odredeni FB

Vinogradarski registar

Kada je aktivan ova;j sloj prikazuje se u razmeri 1:60.000 i manjo;.

Na osnovu Zakona o vinu i podzakonskih akata svi proizvodaci grozda koji proizvode grozde
na parcelama vec¢im od 10 ari (kao i na manjim ako grozde stavljaju u promet) su u obavezi da
se upidu u Vinogradarski registar. U softveru je aktiviran sloj prikazan Zutom bojom.

Ovde treba obratiti paznju na datum prijave parcele upisa u Vinogradarski registar jer se
deSava da je vinograd upisan ali da je zarastao ili napusten, a nije izbrisan iz evidencije registra
(slika 45).

Q, Brza pretraga
W Osnovna mapa

£ Slojevi

Referentne parcele
(raster)

Pomocni
RPJ
DKP

Sentinel snimci

Adresni registar

Topografska baza

Vode

Natura 2000

DMT

Pedologija

Vinogradarski registar
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DOF

Google

Slika 46 Prikaz parcele upisane u Vinogradarski registar ali je parcela napustena
Sume

Prilikom digitalizacije koristite sloj Suma, koji se moze naci u tri razliCite kategorije. Prilikom
digitalizacije mozZete pronaéi “Drzavna Suma“, “Male Sume - Kopernikus® i “Sume -
Kopernikus®.

a1 - - =) Ynpasa [ BP
PenySmuxa Cpéija P g

T 36 arpapHa %8 BPG
1IYMAPCTRA i BOIOMPHBPE/E =) nnahama LPIS

£ Slojevi = I [ — | # ¢ > a a @ 8

Referentne parcele
(raster)

Pomocéni

o
&
1]

o
=
3
n

Sentinel snimci

Adresni registar

Topografska baza

Vode

Natura 2000

DMT

Pedologija

Vinogradarski registar

Sume

Drzavna Suma

Male Sume -
Kopernikus

8 & 8

Sume - Kopernikus

12250 1500 1:1000 1:1500 1:2000 z 2265653

Slika 47 Sume
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Deponije

Kao pomoc¢ pri digitalizaciji neprihvatljivih povrSina potrebno je aktivirati sloj “Deponije“. Kod
sloja Deponija postoje tri razli€ita podsloja, a to su divlje deponije, nesanitarne i sanitarne
deponije. U okviru sloja prikazuju se lokacije deponija na katastarskoj parceli.

sy Ynpasa [5¢ BPC
PenyGua Cpoija p
B caapecas SaLbpBpOHG 33 arpapHa % BPG
O trypinporen n moronpieron nnahawa LPIS

£ Slojevi = I Q, Brza pretraga I A € > @ a o0 8

Referentne parcele =
(raster)

Pomoéni

=
b
n

o
=
3
11

Sentinel snimci

Adresni registar

Topografska baza

Vode

Natura 2000

DMT

Pedologija

Vinogradarski registar

Sume

@  Deponije

Divlje deponije

L

Nesanitarne

1:250 | 1:500 | 1:1000 | 1:1500  1:2000
Slika 48 Deponije
Zadaci

Pretraga zadataka

Svaki operater moZe da vidi samo svoje zadatke. Pomocu filtera u meniju sa leve strane
moguce je da pretrazi zadatke po odredenom kriterijumu (Slika 49) ili brza pretraga zadatka
koja se nalazi u meniju sa desne strane (Slika 51).

Il Osnovna mapa

£ Slojevi =

= Zadaci

Pregled zadataka

Vrsta zadatka

zaberite vrstu zadatka.. v

Naziv zadatka
Naziv zadatka...

Zadatak ID
Zadatak ID...

Slika 49 Pregled zadatka
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Slika 50 Opcija izbora: prikaZzi ili oCisti

Klikom na ,Prikazi, se prikazuju geometrije zadataka na mapi kao i spisak zadataka u listi sa
desne strane.

806

i= Zadaci

Pregled zadataka

Vrsta zadatka

‘ 4 Kontrols kvaliteta digitalizacije grida )

’ #  Kontrola kvaliteta digitalizacije grida ()

| R 5
Realizovan od Realizovan do l J
Slika 51 Prikaz zadataka na osnovu kriterijuma pretraZivanja zadatka

Vi&e kriterijuma ili zadataka u pretrazi se prikazuju u tabovima, poput #1, #2 isl. gde se nakon

uvida mogu obrisati na ,X* taba poput "
Qi v m G =
i= Maji zadaci E. Merenje = Legenda
U toku (0) Movi zadatak (0) Realizovan (0)

Slika 52 Pregled ,Moji zadaci“

Moji zadaci i prikaz zadataka na mapi
Svako ko ima dodeljene zadatke koje treba da izvrSi, vidi sa desne strane svoje zadatke
razvrstane po statusima. Postoje tri grupe zadataka: U toku, Novi zadaci i Realizovani zadaci.

,U toku“ su zadaci koje je operater aktivirao i po¢eo sa radom, status ,Novi zadaci“ prikazuje
nove zadatke koji su dodeljeni, a ,Realizovani zadaci“ Cuvaju sve zadatke koji su zavrseni, t;.
realizovani.
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Prikaz svih zadataka iz liste na mapi:

BPG

BPG Qi L. o L]
I Q, Bras pretraga I # € > @ a o 8 =Mojizadac L Merenje = Legenda = Zadac i= Dodh

U toku [15) Nowi zadatak (3 Realizovan (11)

#16 Digitalizacija FB u gridu

/S v B0
#24 Digitalizacija FB u gridu
S Utcku m Q

#5727 Digitalizacija FB u gridu

/7 vt o R 9
#9654 Kontrola na licu mesta
S vtk m (9]

#9653 Kontrola na licu mestz

s vion @ra
#9660 Kontrola na licu mesta
£ vtk (] 9]

#9665 Kontrola na licu mesta (10005913)

2 Utoku m (9]

Slika 53 Prikaz zadataka sa statusom ,,U toku*

Prikaz pojedina¢nog zadataka na desnoj strani mape.

U toku (15) Novi zadatak (3) Realizovan (11)

Prikaz detalje

# . Digitalizacija FB u gridu ( )
# Utoku

Slika 54 Prikaz pojedinacnog zadatka-I

U toku (15) Novi zgdatak 3) Realizovan (11)

# Digitalizacija FB u gridu ( )

# Utoku m D ~

lzvriilac. =
Institucija:

Napomena izvrsioca:
2

i= Dodatni zadaci ® Markeri X Poligoni 0 Info

Slika 55 Prikaz pojedinacnog zadatka- I/

29



Ucitavanje fotografija

Ucitavanje fotografija se vrsi u slu€aju kada je zadatak aktiviran i nad fotografijama koje su
geolocirane, tj. na uredaju za fotografisanje treba da bude uklju¢ena lokacija (GPS) i da se u
informaciji o fotografiji vide koordinate nastale tokom procesa fotografisanja. Fotografije su
korisne u procesu azuriranja stanja parcela i samog terena, koristan je u procesu digitalizacije,
tako i u procesu kontrole i pruzaju operateru najsvezije informacije o datoj lokaciji.

#9268 Digitalizacija FB u gridu (1211)

U toku 29.09.2024 20:54 Operater 1

lzvrsilac: Operater 1 /&
Institucija: UZice

Napomena izvrsioca:

;*Uc'itavanje fotografije

= Dodatni zadaci 9 Markeri IX Poligoni 0 info

#8019 Digitalizacija FB u gridu (2041)

& Utoku 290920241926  Operater 1 v

Slika 56 Ucitavanje fotografije

#  Digitalizacija FB u gridu ( )

& Utoku -~
lzvriilac: o
Institucija:

Napomena izvriioca:
4 Uredivanje |

t= Dodatni zadaci @ Markeri I paligoni 0 Info

Slika 57 Uredivanje prikazuje napomenu izvrSioca
Opis prozora zadatka

Prikaz - #16 Digitalizacija FB u gridu (1412) opisuje redom:

Prikazuje sve podzadatke vezane za konkretan zadatak (nadredeni zadaci) i mogu da se
vide uz pomo¢ satica (slika 58 i 59) kada je zadatak realizovan. U procesu digitalizacije on ne
pruza informaciju jer je to prvi zadatak u procesu.
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i= Moji zadaci = K Merenje = Legenda = Zadaci i=Dodela

U toku (15) Novi zadatak (3) Realizovan (11)

#9932 Kontrola korekcije grida( )

Realizovan m g >

Slika 58 Prikaz nadredenih zadataka- |

i=Moji zadaci | L Merenje = Legenda = Zadaci i= Dodela
#1 x

#9333 Digitalizacija FBugridu ( )

Realizovan m D ~
#9782 Kontrola na licu mesta ( ]

U toku m a W
#0813 Kontrola na licu mesta ( )]

Nedodeljen m a ~
#9818 K la kvali ligitalizacije grida, !

I Realizovan mg v

#9823 Korekcija grida ( )

Realizovan [ 7| 0 =
#9830 Kontrola korekcije grida { )

Reslizovan B0 &
#9859 Korekcija grida ( \

Realizovan mo v

#9932 Kontrola korekeije grida ( )

Realizovan m a v

Slika 59 Prikaz nadredenih zadataka-II

#16. prikazuje broj zadatka, softver ga automatski dodeljuje i on je jedinstven, tako da svaki
zadatak ima drugi broj.

Digitalizacija FB u gridu _ prikazuje naziv zadatka. Postoji vise tipova zadataka, kao npr.

Kontrola kvaliteta digitalizacije grida, Korekcija grida, Kontrola korekcije grida, Validacija grida,
Kontrola na licu mesta itd.

(1412) predstavlja broj grida. Grid je dimenzije 5x5 km i on ima jedinstveni broj. U okviru
njega se vrsi digitalizacija fizickih blokova.
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#16 Digitalizacija FB u gridu (1412)
[‘ U toku 17.04.2024 18:58 L »~
R
lzvrsilac: L R
Institucija: U

Napomena izvriioca
Test

i= Dodatni zadaci @ Markeri IX Poligoni O Info

Slika 60 Prozor zadatka

,1
- aktiviranje zadatka

Utoku _ status zadatka. Moze biti ,U toku“, ,Novi zadatak®, ,Relizovan® i on se menja u

zavisnosti od procesa.

704 202 258 . . .
(04,2024 TES5 _ gatum i vreme dodeljivanja zadatka

- Puno ime i prezime operatera

Eila e o
visilacL R -Ime i prezime izvr§ioca (sistem upisuje sve izvrsioce koji su

radili na odredenom zadatku, moze ih biti i viSe od jednog)
Institucija: U - naziv poljoprivredne struéne/ savetodavne sluzbe
MNapomena izvriioca

Test P .
- napomena izvrsioca (opciono)

0 Info
Dugme daje opciju detaljnog uvida u kreiranje i dodelu zadatka, informacija

o datumu i vremenu dodeljivanja, daje se uvid u istoriju, status itd.

i= Dodatni zadaci @ Markeri I Poligoni 0 Info

Kreirao: ) M
Dodelio: ) M 17.04.2024 18:58
Poéetak: 18.04.2024 11:10

Istorija statusa

Movi zadatak 17.04.2024. 16:58 ‘
U toku 18.04.2024. 09:10 |

Slika 61 Prikaz prozora zadatka sa detaljima
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Lociranje na mapi na zadatak

Ako Zelite da se na mapi locirate na zadatak, potrebno je da kliknete na pin ﬂ_

U toku (1) Novi zadatak (1) Realizovan (0)

#8019 Digitalizacija FB u gridu ( )
# Utoku 200920241926  Operater 1

Q-

Slika 62 Lociranje na mapi na zadatak

Prikaz dodatnih zadataka

Opcija , Dodatni zadaci“ se koriste za prikazivanje svih zadataka koji su vezani za odredeni
grid. Otvaranjem detalja dodatnih zadataka na mapi ¢e biti prikazan i dodatni zadatak (Slika
63).

U toku (1) MNovi zadatak (2) Realizovan (2)

#7362 Digitalizacija FB u gridu ( 1 (0/2)

Realizovan 29,09.2024 19:01 m u e
Realizovan 29,09.2024 20:42 m u
lzvriilac:

Institucija: Sremska Mitrovica
Napomena izvriioca:

| i=Dodatnizadaci | @ Markeri Recligoni | @lnfo
+

#9902 Kontrola kvaliteta digitalizacije grida ( )

U toku 13.02.2026. 11:23 m u e

Slika 63 Prikaz dodatnih zadataka
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Brza pretraga

Brza pretraga omoguéava pozicioniranje na katastarsku opstinu ili zeljeni broj parcele iz DKP
uz navedenu katastarsku opstinu. Pretragu i pozicioniranje je moguce izvrSiti i za PID
geometrije ili za odredeni BPG za koji je moguée dobiti prikaz svih parcela odabranog
poljoprivrednog gazdinstva.

BPG
BPG

# € > @ a o0 8

Q Brza pretraga
KO (opétina)

Broj parcele

Broj parcele

PID
PID

Slika 64 Brza pretraga - meni

i Ynpasa (154 -
WK HBpeAC [j 33 arpapHa &.«2 P
@ e nnahara LPIS

B t
) Osnovna mapa Q Brza pretraga
p

- KO (opstina)
< Slojevi = g BANIAHOBALL (KFbAXE... X ~

i= Zadaci

s00m

1:250  1:500 | 1:1000 | 1:1500 1

Slika 65 Pretraga po KO
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Aktivacija zadataka — GRIDa

Zadatak se zapocCinje klikom na dugme zapocni u kartici ,Novi zadatak®. Tada se
popunjava i pamti datum pocetka i automatski menja status na ,U toku®.

U toku (1) MNovi zadatak (1) Realizovan (0}

#9268 Digitalizacija FB u gridu
Movi zadatak 29.09.2024 20:54 Operater 1 =

lzvriilac: Operater 1

Institucija: UZice
Napomena izvrioca:

i= Dodatni zadaci @ Markeri I poligoni 0 Info
+

Slika 66 Primer kako zapocCeti zadatak — zelena strelica

Ukoliko je realizacija zadatka ,U toku“ digitalizacija (crtanje FB) se pokrece aktiviranjem olovke
l”.ciia FB\“ .gf‘idﬁ“ #16 Digitalizacija FB u gridu

@eel | treba da bude u zelenoj boji olovka ¢ U e
U nastavku ¢e ovo biti detaljnije objasnjeno. Ukoliko postoje dodatni zadaci koji su vezani za
odabrani zadatak, moguce ih je videti kao i sve njihove detalje.

Ukoliko je potrebno da se za neki zadatak kreira jo$ neki dodatni zadatak, to se moze uraditi
klikom na ,Kreiranje dodatnih zadataka“. Kreira se zadatak za Kontrolu na licu mesta.

#16 Digitalizacija FB u gridu (1412) S U toku (15) Novi zadatak (3) Realizovan (11)
ﬁ E m #16 Digitalizacija FB u gridu ( )
> S 2
U toku 17.04.2024 18:58 | ) 2
Granica Izmena Brisagie ’ ~ e

Kreiranje dodatnih zadataka
lzvrsilac: ,Q
Institucija:

Markeri Napomena izvrsioca:

= Dodatni zadaci 9 Markeri IX Poligoni O Info

Slika 67.1 Informacije o dodatnim zadaci
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i= Dodatni zadaci @ Markeri IX Poligoni 0O Info

#9976 Kontrola na licu mesta (10064453)
Nedodeljen 18.03.2026. 12:10 m 2 ~

#9977 Kontrola na licu mesta (10064455)
Nedodeljen 18.03.2026. 1216 m i &

Slika 67.2 Prikaz dodanih zadataka kontrole na licu mesta

Kreiranjem zadatka za kontrolu na licu mesta (odlazak na teren i provera definisanog zadatka),
otvara se prozor koji treba popuniti. U opisu zadatka se definiSe Sta kontrolor treba da odradi
kao i razlog nejasnoce kao pomoc¢ operateru pri digitalizaciji. Na karti se marker za kontrolu na

licu mesta ozna¢ava narandzastim pinom (i narandzaste granice FB) (Slika 68.2).

Kreiranje dodatnih zadataka

Opis zadatka
Opis zadatka

[}
*Razlog
( Razlog - ]

(FB?) FB - da ili ne?

(NP?) NP - da ili ne?
(OP?) OP - da ili ne?
(DRVO?) Drvo - da ili ne?
(FBtip?) Nejasan tip FB 7

(MPtip?) Nejasan tip NP ?

Slika 69.1 Opis i razlog kontrole na licu mesta (dodatni zadatak)
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Q Brza pretraga

#7182 Digitalizacija FB u gridu (4412)

Kreiranje dodatnih zadataka

Opis zadatka

al

*Razlog
(FB?) FB - daili ne? -

Foto

Opis markera
dali je ovo FB?

[(FB?)]
[ 7182 (da li je ovo FB?) ]

71821(10064455)

Slika 70.2 Opis i razlog kontrole na licu mesta (dodatni zadatak); prikaz markera

#7182 Digitalizacija FB u gridu (4412) (0/2)

i U toku 29.09.2024 18:51

lzvriilac: R
Institucija: Jagodina

Napomena izvriioca:

" x

:= Dodatni zadaci @ Markeri £ Poligoni O Info

#9976 Kontrola na licu mesta (1

Nedodeljen 18.02.2026. 12:10

#9977 Kontrola na licu mesta{10064455)
Nedodeljen 18.03.2026. 1216 i) v

Slika 68.3 Prikaz broja zadataka za kontrolu na licu mesta

Digitalizacija fizickih blokova

Operateri izvrSavaju dodeljene zadatke.

Nakon aktivacije zadatka klikom na dugme operater mora jo$ jednom aktivirati zadatak s
g

klikom na dugme

"
Ovo dugme je potrebno aktivirati svaki put kada se ponovo ulazi u LPIS aplikaciju.
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Prilikom digitalizacije, razmera mora biti odgovaraju¢a. Kada korisnik odredi na kom delu mape
radi, preporuCeno je da odabere razmeru klikom na neku od predefinisanih. Razmera za
digitalizaciju je odredena u rasponu od 1:250 do 1:2000. Preporuka je da se digitalizuje u
razmeri 1:1000. Najmanja razmera na kojoj moze da se radi je 1:250 a najve¢a 1:2000, a
ukoliko se spusti razmera ispod ili iznad date vrednosti softver ¢e vas upozoriti da se vratite
na propisane vrednosti.

1:250 1:500 1:1000 1:1500 1:2000 Fazmerz |
Slika 71 Prikazna traka donjeg menija — razmera digitalizacije

Funkcije raunarskog misa prilikom digitalizacije fizi¢kih blokova.

Pomocu raCunarskog miSa vrS§imo sam proces digitalizacije FB. Klikom na levi taster crtamo
granice FB, a istovremeno mozZemo da pomeramo geometriju mape.

Scroll taster (to¢ki¢ misa) omogucéava nam da menjamo razmeru u kojoj ¢emo crtati odnosno
proveravati, dok pritiskom na tocki¢ miSa mozemo pomerati geometriju mape.

Ako se odredeni slojevi ne prikazuju (po izboru informacija po sloju), €esto je reSenje koridéenje
kombinacije tastera Ctrl+Shift+R koji se koristi za ponovno ucitavanje, resetovanje prikaza ili
osvezavanje podataka. Takode, druga mogucnost za osvezavanje prikaza je praznjenje kes

memorije internet pretrazivaca : (More tools, zatim Developer tools).
B MName window... B More toals
& Customize Chrome
Help
[El Reading mode 81 Settings
3 Bt

&) Performance

B

Task manager

<» Developer tools Ctrl+5Shift+l

3 sekunde drZati
&« Cl@

38



C M 22 https://portal.lpis.gov.rs/#

Mormal Reload Ctrl+R

Hard Reload Ctrl+5hift=R

Empty Cache and Hard Reload

Slika 72 Praznjenje ke§ memorije

Crtanje granice FB zapocinjete klikom na dugme ,Granica® u okviru odabranog zadatka.

Ynpasa [ 856 =
D a e Qi o m @ opeae =
LPis
R = Moji 2adaci L Merenje i=Legenda
Utoku (1)
28019 Digitalizacija FB u gridu (2041)
Kreiranje dodatnih zadataka tzvriilac: Operat »

Institucija: Kikinda

Napomena izvriioca:

:

Markeri

(201112021 ]

1250 1500 (11000 1:1500 12000 3 Prikazi jo&: [1 11

Slika 73 Pocetak crtanja granice FB

Pokretanje crtanja se zapocinje levim klikom miSa na mapi.

Ynpasa 304 8P
DJJ arpapHa % Qi J 3 Operater
nnahal

#
hata  LPIS

#9268 Digitalizacija FB u gridu (1211)
Unazad / Unapred

Slojevi za snep
Siojevi 22 snep

Povriina (ha): 0.3237 Obim (m): 256.53
Prikazi povriinu Prikazi dugine

Linije poligona

Slika 74 Zavr$eno stanje FB

39



Ukoliko se dva fizicka bloka dodiruju, potrebno je u desnom meniju odabrati “slojeve za snep”
i odabrati Fizi¢ki blok. Ova opcija se moZze ukljugiti/iskljuéiti i nakon zapoc€etog crtanja. Postoje
razliCite vrste slojeva za snep (lepljenje) i u zavisnosti od potrebe na Sta se lepite treba ga
odabrati.

Unazad / Unapred

Slojevi za snep
* Slojevi za snep
(D )

Fizicki blok (sve)

Poljoprivredna parcela
Markeri

NSTJO - republika
Drzavna Suma

FE - granica

Slika 75 Slojevi za snep

Crtanje se vrsi obelezavanjem ta¢aka. Ukoliko je potrebno, labele i duzina linija geometrije se
mogu ukljugiti/isklju€iti u toku crtanja. Ako su dve tacke blizu, isklju€ivanje duzina je neophodno
kako bi se tatka mogla saCuvati.

Ukoliko u toku crtanja dode do nedozvoljenih situacija, kao $to je npr. presecanje poligona
samim sobom isl., aplikacija ¢e upozoriti korisnika na to, ali korisnik moze nastaviti sa crtanjem.

Crtanje se zavrSava zatvaranjem konture, odnosno klikom na prvu unetu tacku.

Dokle god se nacrtani fiziCki blok ne saCuva, moguce je izmeniti geometriju, povlacenjem
postojecih verteksa ili klikom na liniju, gde se na mestu klika miSa stvara novi verteks.

Verteksi postojecih geometrija su crne tacke. Novo nacrtani verteksi su beli. Drugim re€ima,
ako se novi i stari verteks preklapaju, bic¢e crne boje, a gde je samo novi verteks na postojecoj
geometriji, bi¢e bele boje. Ako je preklapanje geometrija duz cele linije postoje¢e geometrije,
ne bi trebalo dodavati nove vertekse pri crtanju, odnosno korisnik treba da se uveri da nema
belih verteksa. DuZine stranica moraju biti vece od 1m, tako da aplikacija ne dozvoljava crtanje
taCaka na rastojanju manjem od 1 m.
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1250 1500 11000 1:1500 1:22000

Slika 76 Prikaz odgovarajucih verteksov

Sve geometrije koje se crtaju bi trebalo da budu nacrtane sa $to manje verteksa, ali tako da
predstavljaju stvarni oblik vidljiv na mapi. Drugim re€ima, vertekse koji su viSak bi trebalo
ukloniti sa crteZa, a tamo gde oblik nije zadovoljavajuéi, treba dodati verteks i pozicionirati ga
na Zeljeno mesto.

Brza pretraga U ®« € 2 a q a8

#9268 Digitalizacija FB u gridu (1211) A Unazad / Unapred

Slojevi za snep
* Slojevi za snep

Fizicki blok (sve) Poljoprivredna parcela v

Prikazi povrsinu Prikazi duZine

Slika 77 Prikaz odgovarajuceg broja verteksa
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Dugmad Nazad/Napred u desnom panelu sluze vra¢anje na prethodne korake.

#9268 Digitalizacija FB u gridu (1211)

Unazad / Unapred

#]
Slojevi za snep
* Slojevi za snep
Povrsina (ha): 0.123 Obim (m): 180.03

PrikaZi povrsinu Prikazi duzine
Linije poligona
2248 m
2434 m
3543 m
1537 m
3597 m

4644 m

Snimanje

X Odustani

Slika 78 Primer vracanja na prethodne korake — brisanje poslednje tacke

Uklanjanje viSka verteksa vrsi se tako Sto se na tastaturi drzi Alt i klikne levi taster miSa na
Zeljenu tacku, nakon €ega se suvisni verteks brise. Takode se verteks briSe i ako se pomeri na
drugi verteks, ali je prvi nacin bolji i preporu¢en. Ova funkcija se koristi za ispravljanje granice
ve¢ postojeceg FB, gde je potrebno ukloniti neku tacku ili verteks. Tokom crtanja novog FB
koristi se funkcija ,Backspace” koja briSe samo poslednju unesenu tacku.

Kada je operater zadovoljan oblikom, ¢uva crtez na dugme ,Sacuvaj‘. Takode moze skroz
odustati od nacrtanog, pri ¢emu nema mogucnost da se vrati nacrtano.

Snimanje

e xon

Slika 79 Izbor Sacuvaj ili Odustani

Ukoliko operater odabere opciju ,Saduvaj* otvara se prozor ,Cuvanje fizickog bloka“, u kome
je obavezno u polju ,Kategorija“ u padajuéem meniju odabrati tip FB (oranice, trajni travnjaci,
itd.).
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Cuvanije fizickog bloka X

*Kategorija *Povrsina (ha) *Obim (m) *Osnovna mapa
(| ] 0.0605 128.05 DOF 30 cm (2020-2021)
Oranica
Trajni travnjaci 4
Vodnjak
Vinograd

Kulture kratke ophodnje

Mekorif¢eno poljoprivredno zemljiste
Slika 80 Cuvanje FB

Kada u polju ,Kategorija“ u padaju¢em meniju odabiramo tip FB “Trajni travnjaci“, obavezno je
odabirati prihvatljivost za pro-ratu.

Cuvanje fizickog bloka x
* Kategorija *Povréina (ha) *Obim (m) *Osnovna mapa
Trajni travnjaci 0.2389 248.79 DOF 30 cm (2020-2021)
Opis
Opis...
A
*Pro-rata *Povriina pro-rata (ha)

Povrina pro-rata
Prihvatljivest < 50%
Prihvatljivest 50% - 70%

Prihvatljivost 70% - 90%

Prihvatljivest = 90%
Slika 81 Pro-rata

Nakon zavrSetka crtanja i unosa potrebnih atributa Cuva se granica fizickog bloka klikom na
dugme ,Potvrdi“. Za zavrdavanje fiziCkog bloka obavezno je uneti sve parametre.

Polje ,Opis* koristi se u slu€ajevima kada operater, na osnovu raspolozivih informacija, uoci
razliku izmedu prikaza na Digitalnom ortofoto snimku (DOF) i pretpostavljenog stvarnog stanja
na terenu.

Unos opisa ima informativnu i dokumentacionu svrhu i sluzi kao dodatno obrazlozenje odluke
operatera, ali ne predstavlja dokaz i nije potrebno uneti dokaz o stvarnoj upotrebi zemljista niti
moze samostalno zameniti propisane kontrolne mehanizme.
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Cuvanje fizi¢kog bloka X

*Kategorija *Povrsina (ha) *0Obim (m) *0Osnovna mapa

Trajni travnjaci 0.2389 248.79 DOF 30 cm (2020-2021)
Opis
Opis...
#
*Pro-rata * Povriina pro-rata (ha)

Povrgina pro-rata
Podaci iz katastra

1 PrikaZi

Slika 82 Opis - dodatna napomena od strane operatera

Sada mozete ili nastaviti sa crtanjem neprihvatljivih povrsina, obeleZja pejzaza, drveca, podeliti
ili spaijiti fiziCki blok ili zavrSiti crtanje ovog fizickog bloka.

Aplikacija omoguéava zavrSavanje pojedinatnog FB-a klikom na dugme ,Zavrsi“. Ovu
mogucnost, zbog ubrzanja radnog procesa u fazi digitalizacije, ne koristimo — dakle, ne
zavrSavamo pojedinaéne FB-ove.

#8117 Digitalizacija FB u gridu ( ) v
AR T
AT FE R R [A
09 L
NP oP Drvo Podeli Spoji Zavrsi

Kreiranje dodatnih zadataka

Markeri

Slika 83 Dugme ,Zavrsi*, koje se zbog ubrzanja radnog procesa nece koristiti

U fazi digitalizacije, rad na FB-u se zavrSava na sledeci nacin: dovoljno je samo kliknuti unutar
FB-a da bi se spoljasnja granica poligona promenila iz plave (primer slike 82) u zelenu boju
(primer slike 83). Nakon toga aplikacija Salje informaciju i zahtev da potvrdite ili odbacite,
odnosno odustanete od zavrSetka digitalizacije.

Slika 84 Nezavrsen FB (plava boja)
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Slika 85 Zavrsi FB (zelena boja)

Kad god se na mapi selektuje FB koji nije zavrSen mozZe se nastaviti sa crtanjem gore
navedenih objekata.

U toku rada, operater mozZe uoditi potrebu za dodatnom korekcijom fizickog bloka i nakon &to
je njegova digitalizacija zavrSena.

U takvim slu€ajevima, dozvoljeno je vratiti fizicki blok iz statusa ,Digitalizacija zavrSena“ u
status ,Digitalizacija u toku®, kako bi se izvrSile neophodne izmene.

Vracanje statusa koristi se iskljucivo u cilju:

o ispravke uoCenih greSaka u geometriji ili atributima,
e dopune podataka koje nisu bile dostupne u trenutku prvobitne digitalizacije.

Nakon vrac¢anja u status ,Digitalizacija u toku“, operater moze izvrsiti korekcije i ponovo zavrsiti
digitalizaciju FB.

Moze se desiti da se i u toku same digitalizacije uo€i OP ili dok crtate OP se javlja greSka, onda
je potrebno opet otkljucati FB.

Ukoliko operater klikne na dugme ,,Zavrsi“ za FB, pojavi¢e se slede¢e upozorenje.
Zavrsi fizicki blok x

Da li ste sigurni da ste zavrsili crtanje fizickog bloka?

Slika 86 Iskacuci prozor: Zavrsi fiziCki blok
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Situacija sa zavrSenim FB moze se resiti dugmetom ,,Otklju€aj“, kao u primeru ispod.

Ynpaea B BPG
PenyGiuka Cpouja b PG
B8] Miowcraperso nosonpapese 3aarpapHa 4 e
LYMapCTBa  BOAONPHBPEIE nnahara LPIS

Q Brza pretraga
I Osnovna mapa _

£ Slojevi

i= Zadaci / E

#8019 Digitalizacija FB u gridu (2041)

Otkdjuéaj

Kreiranje dodatnih zadataka

Markeri

Slika 87 Otklju¢avanje FB

Otkljucaj fizicki blok X
Da li ste sigurni da Zelite otkljucati fizicki blok?

Slika 88 Upozorjenje »Otkljucaj fiziCki blok«
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Crtanje neprihvatljivih povrSina

Nakon zavrSetka crtanja i unosa potrebnih atributa FB mozete crtati neprihvatljive povrSine,
ako postoje. Kliknite na “NP” i pokrenite crtanje neprihvatljive povrsine.

#6913 Digitalizacija FB u gridu (3456) o
e 1N
i EE (BT A
ae
NP op Drvo Podeli Spoji Zavrsi

Kreiranje dodatnih zadataka

Markeri

Slika 89 Digitalizacija FB u gridu — opcije

Nakon crtanja kliknite “Saduvaj” i otvara se prozor ,Cuvanje neprihvatljive povrsine“, u kome
je obavezno u polju ,Kategorija“ u padajuéem meniju odabrati tip neprihvatljive povrsine.

Cuvanje neprihvatljive povrsine P
*Kategorija *Povrsina (ha) *Obim (m) ~0Osnovna mapa
- 0.0363 7718 DOF 30 em (2020-2021) A
lzgradeno
Prirodno neprihvatljive ks

Podaci iz katastra

i Prikazi

Slika 90 Cuvanje neprihvatljive povrsine
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Crtanje obelezja pejzasa — OP

Obuhvataju se obelezja pejzaza koje leze unutar fizi€kih blokova sa upotrebom 1 Oranica (na
FB sa drugima upotrebama ne postoji moguénost crtanja OP). Kliknite na “OP” i pokrenite
crtanjem obeleZja pejzaza.

#6913 Digitalizacija FB u gridu (3456)

W

T Gl 2 los ) =
p «|=» 2 ¢
| (]

NP OP Drvo Podeli Spoji Zavrsi

Kreiranje dodatnih zadataka

Markeri

Slika 91 Crtanje OP

Crtanje OP se vrSi na isti nacin kao i crtanje granice. Aplikacija vodi raéuna o dozvoljenim i
nedozvoljenim situacijama pri crtanju i upozorava korisnika. Za “lepljenje” novih geometrija na
postojece, potrebno je odabrati u desnom panelu Fizicki blok.

Kliknite “Saduvaj” i otvara se prozor Cuvanje obelezja pejzaza, u kome je obavezno u polju
Kategorija u padaju¢em meniju odabrati tip obelezja pejzaza.

Cuvanje obeleZja pejzaza X
* Kategorija ~Povréina (ha) *Obim (m) *0snovna mapa
0.0314 7522 DOF 30 cm (2020-2021)
Drveée u nizu
Grupa drveda “

Meda
Jarak / kanal

Manji vodeni elementi / bare

Slika 92 Cuvanje OP
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Crtanje OP drvo vrsi se na nedto drugaciji nacin. Umesto opcije OP, odaberite "Drvo” pokrenite
crtanjem obelezja pejzaZza pojedinaéno drvo.

#6913 Digitalizacija FB u gridu (3456)

v
o] T
o 516 | 5«
| b i)
NP oP Drvo Podeli Spoji Zavrsi

Kreiranje dodatnih zadataka

Markeri

Slika 93 Crtanje OP — Drvo

Klikom na centar kroSnje drveta odredujete lokaciju OP drveta. Krug koji predstavlja drvo mora
biti u potpunosti unutar granice FB, u suprotnom se dole desno prikazuje upozorenje da nije
moguce sacuvati geometriju.

Greka
o Izdazi van fizickog bloka

Ukoliko je sadrzajno opravdano odrediti OP za drvo, krug se moZe pomeriti unutar FB-a klikom
levim tasterom miSa i prevlacenjem. Kliknite “SaCuvaj” i otvara se prozor Cuvanje obelezja
pejzaza - tacka, u kome je u polju Kategorija vec¢ stavljen tip obelezja pejzaza “Drvo”. Kliknite
“Potvrdi”.

Slika 95 OP - Drvo unutar FB
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Cuvanje obeleja pejzaza - Tacka X

*Kategorija *Povréina (ha) *Obim (m) *0snovna mapa

Drvo X - 0.0025 Obim (m)... DOF 30 cm (2020-2021) -
Opis

Opis...

Podaci iz katastra

1 Prikazi
Slika 96 Cuvanje OP — Drvo

Podela fizickog bloka na dva dela

Postoji moguénost podele FB na dva dela. Potrebno je selektovati fiziCki blok i odabrati dugme
“Podeli”.

#6913 Digitalizacija FB u gridu (3456) v

AT SR O @B ok (A
NP oP

Drvo Podeli Spoji Zavrsi

Kreiranje dodatnih zadataka

Markeri

| O Tacka | | Eu. Linija | | % paligon

Slika 97 Podela FB na dva dela

Potrebno je odabrati sloj za snap (npr. FB — granica).

Unazad / Unapred
Slojevi za snep

(* Slojevi za snep

Fizicki blok (sve) X a

Fiziéki blok (sve)

P—

Poljoprivredna parcela

NSTJO - republika

Markeri

Stanigta i vrste biljaka i Zivotinja

Driavna Suma

Slika 98 Slojevi za snep
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Sacekamo da se na verteksima pojave bele tacke i nakon krenemo sa crtanjem linije sa kojom
treba da se podeli selektovani poligon FB. Nakon crtanja linije potrebno je kliknuti dva puta na
poslednju tacku da biste zavrsili crtanje (Slika 97).

e

Slika 99 Primer odgovarajuce odele

Neophodno je oznaditi (selektovati) jedan deo FB koji ¢e postati “novi”, i na kraju, ukoliko je
potrebno, moguce je izmeniti kojoj kategoriji pripada poligon (oranica, trajni travnjak i sl.)

#6903 Digitalizacija FB u gridu ( ]

Oznadite nove objekte

1

Slika 100 Nakon podele, potrebno je odabrati objekte

¥ Odustani
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Q Beza pretrags

Slika 101 Kliknite na novi deo i izaberite opciju ,Dalje*

#9268 Digitalizacija FB u gridu ( )

s
Atributi
#9308 Digitalizacija FB u gridu (927) - 1 - Oranica B
o * Kategorija
Atributi Oranica _

1 - Oranica
1 - Oranica 1 - Oranica
e ETTEm BT T

Slika 102 PodeSavanje atributa kod oba dela

#9268 Digitalizacija FB u gridu ( )

Atributi

1 - Oranica

2 - Trajni travnjaci B a

*Kategorija
Trajni travnjaci X v

*Pro-rata
Prihwatljivost 70% - 90% X v

TN T

Slika 103 U slucaju trajnih travnjaka potrebno je odrediti i pro-ratu
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Spajanje dva fiziCka bloka

Spajanje fizi¢kih blokova sprovodi se u cilju obezbedivanja tacne, konzistentne i metodoloski
ispravne LPIS evidencije, kada se utvrdi da dva susedna fiziCka bloka u stvarnosti predstavljaju
jedinstvenu, homogenu celinu.

Spajanje je dozvoljeno u slu¢ajevima kada su ispunjeni sledeéi uslovi:

o fizi€ki blokovi su prostorno susedni i €ine kontinuitet povrsine;
e imaju istu stvarnu upotrebu zemljista (istu upotrebnu kategoriju);
e ne postoje stabilne fiziCke granice na terenu koje bi opravdale njihovo razdvajanje.

U sluCaju kada dva susedna fizicka bloka imaju istu upotrebnu kategoriju (npr. oranica—
oranica, trajni travnjak—trajni travnjak) i predstavljaju jednu homogenu povrsinu, pristupa se
njihovom objedinjavanju, postoji moguénost spajanja dva fizicka bloka. Potrebno je selektovati
jedan fizi¢ki blok i odabrati dugme “Spoji”.

#9398 Digitalizacija FB u gridu (927) "
e T
A FE QT @@
| i (o
NP op Drvo Podeli Spoji Zavrsi

Kreiranje dodatnih zadataka

Markeri

Slika 104 Spajanje 2 FB

Kliknite i na susedni FB i izaberite PID koji treba sacCuvati. Takode je potrebno odrediti
kategoriju objedinjenog FB. Na kraju kliknite dugme “Sacéuvaj”.

#6903 Digitalizacija FB u gridu ) -

Oznacite FB za spajanje
X Odustani
Slika 105 Oznacite FB za spajanje
Prilikom spajanja fiziCkih blokova, operater je u obavezi da odabere PID koji ¢e se zadrzati.
Spajanje fizickih blokova ne sprovodi se radi tehni¢kog pojednostavljenja rada u aplikaciji, veé

kada je to realno i odgovara principima homogenosti stvarne upotrebe zemljista i stabilnosti
granica.
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#6903 Digitalizacija FB u gridu { )

lzabente PID
10050245
10050100
Mowi PID

*Kategorija

Slika 106 Odredivanje atributa, izbor odgovarajucega PID-a ili novog

Izmena nacrtane geometrije fizickog bloka

Ukoliko je potrebno izmeniti ili obrisati nacrtanu geometriju, potrebno je kliknuti na fizicki blok
koji hocemo da izmenimo ili obriSemo, i pojavi¢e se sledece ikonice za izmenu ili brisanje.

#9398 Digitalizacija FB u gridu (927) ar
Granica Izmena Brisanje

Kreiranje dodatnih zadataka

Markeri

Slika 107 Izmena nacrtanog entiteta

Da bi se izvrSile korekcije nacrtanih objekata, potrebno je uklju€iti vektorski sloj za Zeljene
objekte, a zatim kliknuti na dugme “Izmena” i selektovati objekat od interesa. U desnom panelu,
u Listi objekata, se pojavljuju svi objekti koji se presecaju sa selektovanom tatkom na mapi.
Korisnik moZe selektovati viSe objekata istovremeno.
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Slojevi za snep
* Slojevi za snep
Prikazi povrsinu PrikaZi duzine

Odabrani objekti

10064062; Oznaka: 9.1; Tip: Henpuxeatsuea n@

nospuwmHa; 0.0046ha
10064060; Oznaka: 3; Tip: Fpanuua; 1.3636ha n n

Slika 106 Izmeni oznaceno

Objekti nad kojima se ne vrsi izmena je potrebno obrisati iz Liste objekata, klikom na ikonicu
,X“, pored naziva objekta.

Oznacite objekte koji ée uéi u izmenu!

Unazad / Unapred

Slojevi za snep
* Slojevi za snep
zabente lejer... -

PrikaZi povriinu PrikaZi duZine
Odabrani objekti

10064062; Oznaka: 9.1; Tip: Henpuxeatnuea n@

noepwwuna; 0.0046ha
10064060; Oznaka: 3: Tip: Tpasuya: 1.3636ha n n

Slika 107 Primer kako ukloniti objekte iz selekcije kod Izmene

Korisnik obavezno treba selektovati viSe objekata istovremeno u Listi objekata, ako se ispravlja
granica izmedu dva FB-a (opciono i za OP na granici izmedu njih).
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Q Brza pretraga Oznacite objekte koji ¢e uci u izmenu!

#7377 Digitalizacija FB u gridu (5378) Unazad / Unapred

M -
Izmeni oznaéeno Slojevi za snep
* Slojevi za snep

Fizicki blok (sve) X Poljoprivredna parcela X v

Prikazi povrsinu Prikazi duzine
Odabrani objekti n
10064082; Oznaka: 1; Tip: [panuua; 2.5278ha n
10064081; Oznaka: 3; Tip: Tpanuua; 0.821ha n

Bsscva | X Odustani = &

Slika 108 Primer ispravijanja granice |

Slika 109 Primer ispravijanja granice Il

Nakon ispravke granice, kliknite dugme “Sacuvaj”.
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Korekcija atributa objekata

Korekcija atributa se vrsi klikom na zeljenu geometriju FB i klikom na dugme “lzmena”. Klikom
na ikonicu olovke, moguce je promeniti atribute.

#9398 Digitalizacija FB u gridu (927) ar
. Granica . Izmena . Brisanje .

Kreiranje dodatnih zadataka

Markeri

| © Tacka | | E. Linija | | X poligon |
Slika 110 Korekcija atributa objekata |

Oznacite objekte koji ¢e uci u izmenu!

Unazad / Unapred

Slojevi za snep
* Slojevi za snep

zaberite lejer... -
PrikaZi povriinu Prikazi duZine
Odabrani objekti u
10064060; Oznaka: 3; Tip: [panuua; 1.3636ha n n

Slika 111 Korekcija atributa objekata I
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Oznacite objekte koji ¢e uci u izmenu!

Unazad / Unapred

Slojevi za snep
* Slojevi za snep

e lgjer... -

PrikazZi povriinu Prikazi duZine
Odabrani objekti \ n

10064062; Oznaka: 9.1; Tip: HenpuxeaT/euea n
noepwuHa; 0.0046ha

*Tip:

HenpwxeaT/tMea NOBPWWHA X w

*Kategorija

WzrpafheHo X -

10064060; Oznaka: 3; Tip: Tpanmua; 1.3636ha n n
Slika 112 Korekcija atributa objekata Ill

Operater menja atribut sa vrednostima ponudenim u padajuéem meniju. Klikom na zelenu
ikonicu diskete vrSi se Cuvanje izmene, a klikom na crvenu ikonicu strelice se odustaje od
izmene. Na ovaj nacin moguce je izmeniti i tip OP. Na primer, u slucaju greske, tip OP “Grupa
drve¢a” moze se promeniti u “Meda”.

Oznacite objekte koji ¢e udi u izmenu!

Unazad / Unapred

Slojevi za snep

*Kategorija
X
PrikaZi povrginu PrikaZi duZine MEI}EI E

Drvece u nizu
Odabrani objekti n

10064069; Oznaka: 8.4; Tip: OBenexje nejaaxa; a n ] Grupa drveca |
0.0422ha
Meda
*Tip:
OBenexje nejsaxa X -
Jarak / kanal
*Kategorija
Meha XD . . i
/ Manji vedeni elementi / bare

Slika 113 Izmena tipa OP

58



Oznacite objekte koji e uci u izmenu!

Unazad / Unapred

Slojevi za snep
* Slojevi za snep

PrikaZi povrsinu PrikaZi duZine
Odabrani objekti n

10064069; Oznaka: 8.4; Tip: Ofenexje nej2axa; E n
0.0422ha

*Tip:

OBenexje nejzana X

*Kategorija

Meha X w

10064067; Oznaka: 1; Tip: panuua; 1.0031ha n n
Slika 114 Mogucnost promene u neprihvatljivu povrsinu ili u drugu kategoriju OP |

*Tip:
Ofensxje nejzaxa X E

Neprihvatljiva povriina

Obelezje pejzaia

Slika 115 Mogucnost promene u neprihvatljivu povrsinu ili u drugu kategoriju OP Il

Korekcija nacrtanih objekata

Korekcija geometrije objekata se vrsi klikom na dugme “lzmena”.

Oznadi objekat koji ¢e uci u izmenu. U izmenu ulaze sve geometrije u Listi geometrija. Klikom
na dugme ,lzmeni oznaceno* prelazimo na sledeéi korak. Izmena podrazumeva izmenu
granice nacrtanog objekta unutar fiziCkog bloka, odnosno tip i kategoriju.

Oznacite objekte koji ¢e udi u izmenu!

Unazad / Unapred

Slojevi za snep
* Slojevi za snep

Fizicki blok (sve) X -

PrikaZi povrsinu PrikaZi duZine

Odabrani objekti n
10064069; Oznaka: 8.4; Tip: OGenexje nejzaxa; \ n n

0.0422ha

10064067; Oznaka: 1; Tip: Mpaniua; 1.0031ha \ n n

Slika 116 Izmena atributa
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Ukoliko je potrebno da se verteksi spoje sa drugim geometrijama, potrebno je njihove slojeve
dodati u padaju¢em meniju. U padajuéem meniju se prikazuju samo ukljueni raster slojevi, na
koje je moguce vrSiti spajanje.

Oznacite objekte koji ¢e uci u izmenu!

Unazad / Unapred

Slojevi za snep \
* Slojevi za snep

e '

Fizicki blok (sve)
Poljoprivredna parcela
Markeri

1 NSTJO - republika
{

Driavna suma
1

FB - granica

Slika 117 Slojevi za snep

Ukoliko se, u toku izmene, Zeli odustati od spajanja sa drugim geometrijama, potrebno je
iskljuciti taj sloj, klikom na ,x“ pored imena sloja.

Oznacite objekte koji e uci u izmenu!

Unazad / Unapred

Slojevi za snep \
* Slojevi za snep
-

Fizicki blok (sve)
Poljoprivredna parcela
Markeri

1 NSTIO - republika
C

Driavna Suma
1

FB - granica

Slika 118 Iskljucivanje slojeva za snep

Nakon Zeljenih izmena, potrebno je potvrditi izmene klikom na dugme ,Sacuvaj“ ili odustati od
nacrtanih izmena.
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Brisanje objekata

Da bi se izvrSilo brisanje nacrtanih objekata, potrebno je ukljuditi vektorski sloj za Zeljene
objekte, a zatim kliknuti na dugme “Brisanje” i selektovati objekte od interesa. Moguce je
brisanje celog FB-a ili samo geometrije OP unutar odredenog FB-a.

#9398 Digitalizacija FB u gridu (927) g
CH O e
Granica Izmena Brisanje

Kreiranje dodatnih zadataka
[ Kontrola na licu mesta |
Markeri

| ©Tacka || KEolinijza || IZPoligon

Slika 119 Brisanje objekata

U desnom panelu, u Listi objekata, se pojavljuju svi objekti koji se presecaju sa selektovanom
taCkom na mapi. Korisnik moze selektovati viSe objekata istovremeno.

i

Brisanje
# ¢ 5 aa 8 Oznatite objekte za brisanje!

#7377 Digitalizacija FB u gridu (5378) v
Odabrani objekti

Oznaka: 1; Tip: Fpanuua; Povrsina: 1.0031

ol £l

Oznaka: 8.4; Tip: O6enexje nejzaxa; Povrsina: 0.0422

Oznaka: 8.1; Tip: O6enexqje nejzaxa (Tauka); Povrsina: x
0.0025

Slika 120 Primer oznaCavanje objekta za brisanje
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Klikom na dugme “Sacuvaj”’ pojavljuje se upozorenje. Potvrdimo brisanje.

Slika 121 Primer poligona nakon brisanja

Ako Zelimo brisati samo geometriju OP unutar odredenog FB-a, potrebno je brisanje
selektovanog FB u desnom panelu sa klikom na ikonicu ,X* pored naslova Lista objekata, tako
da ostane samo OP.

Oznaéite objekte za brisanje!

Oznadite objekte za brisanje!

Odabrani objekti ]
. . .. Qdabrani objekti [
Oznaka: 8.3; Tip: OBenexje nejzaxa; Povriina: 0.039 x
Oznaka: 1; Tip: Tpanwua; Povréina: 1.0031 E Oznaka: 8.3; Tip: OBenexje nejzaxa; Povréina: 0.039 x

Slika 122 Brisanje - paZnja pri izboru odgovarajucega objekta

Klikom na dugme “Sacuvaj”’ pojavljuje se upozorenje. Potvrdimo brisanje.
Upozorenje X

Da li ste sigurni da Zelite obrisati izabrane objekte

G ] oo

Slika 123 Upozorenje pre potvrde brisanja objekta
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Markeri

Ukoliko prilikom digitalizacije korisnik naide na nejasnoée pri crtanju u vidu “Nepoznatog
objekta” ili “Nepoznate granice” ili bilo koje druge nejasnote, moze se posluziti markerima —
pomocnim radnim slojem koji nije deo FB, ve¢ alat za oznagavanje lokacije na mapi koji moze
ukazati na: potencijalnu gresSku, potrebu za proverom ili mesto gde je potrebno izvrsiti
izmenu/dopunu podataka. Postoje tri tipa markera koji se beleze u grafici (tacka, linija i
poligon).

#8340 Digitalizacija FB u gridu (5200)

21 17 a

Granica kzmena

Kreiranje dodatnih zadataka

Slika 124 Markeri

#9398 Digitalizacija FB u gridu (927) v
PSRN
Granica Izmena Brisanje

Kreiranje dodatnih zadataka

Markeri

IR (Lo ) (Eoer)

Slika 125 Markeri — Tacka

= Moji zadaci Merenj =L d:
Q B pratiaga oji zadaci K Merenje egenda
#7377 Digitalizacija FB u gridu (5378) U toku (1) Novi zadatak (2) Realizovan (2)
‘ ﬂ ‘ ‘ #7377 Digitalizacija FBu gridu ()
P Utok 29.00.2024 19:01 A
Granica Izmena Brisanje ’ o m g
Kreiranje dodatnih zadataka
Izvrsilac:
\ e lad
L Institucija: Negotin
Markeri Napomena izvriioca:
[ Lunia_| [ Rroligon |
=== §.
= Dodatni zadaci @ Markeri I Poligoni @ info
Markera: 1
Razlog Opis markera Komentar Uradeno
I ) Drvo? [/]a) l

Slika 126 Primer postavijanja markera na FB |
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Nakon odabira tipa i postavljanja markera na mapi, operateru se otvara prozor da izabere
razlog postavljanja markera (obavezno polje) i blize opiSe nedoumicu u polju Opis markera.

U tabeli u nastavku navedeni su kodovi markera sa opisom akcije koju izvrSavaju kao i opis
svakog markera u kojim trenucima se Koristi.

Tabela 3 Kodovi markera

OPIS MARKERA

PODRAZUMEVANA
KOD AKCIJA
EB? FB - daili ne? Nije jasno da li povrsina v.|dIJ|\_/a na dlgltal'r_lvom_ _ortofoto
predstavlja FB - obradivo poljoprivredno zemljiste ili ne ?
NP? NP - daili ne? Nije jasno dali NEPRIHVATLJIVA POVRSINA (NP) vidljiva
na digitalnom ortofoto-u predstavlja NP na FB
3 . . . x 2 C e
OP? OP - da ili ne? N.u(.a jasno da li OBELEZJI_E PEJZAZA (OP) vidljivo na
digitalnom ortofoto predstavlja OP na FB
4 Nije j da li OBELEZJE PEJZAZA (DRVO) vidlji
o _da il na? je jasno da li ( ) vidljivo na
DRVO* Drvo - daili ne? digitalnom ortofoto predstavlja pojedinaéno DRVO na FB
S Nejasna klasifikacij ljis krivaa — nije j koji
- . , " j ja zemljiSnog pokrivaca — nije jasno koji
FBtip? Nejasan tip FB" TIP FB (oranica, vocnjak, vinograd...) treba izabrati
6 Nejasna Kklasifikacija neprihvatljive povsrine (NP) — nije
NPtip? Nejasan tip NP? jasno da li je NP izgradeno zemljiste ili prirodno
neprihvatljivo
7 Nejasna klasifikacija obelezj jzaza (OP) - toji
- . , " j j Zja pejzaza (OP) postoji
OPtip? Nejasan tip OP* nejasnoca oko odabira tipa OP
8 . . . _ _ " . ,
ProRata? | Izbor Pro-Rate? Nejagna klasifikacija pro-rate postoji nejasnoca oko
odabira pro-rate
9 GRAN? Nejasna granica | Nejasna granica poligona FB - nije jasno kako bi trebalo
' FB? nacrtati granicu FB
10 FBspoji? | Spojiti FB - da ili ne? | Postoji nejasno¢a da li je potrebno izvrsiti spajanje FB
i FBpodeli? Egglelltl FB - da il Postoji nejasnoca da li je potrebno podeliti FB
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#7377 Digitalizacija FB u gridu ( ) U toku (1) Novi zadatak (2) Realizovan (2)

#7377 Digitalizacija FB u gridu ( )

# Utoku 29092024 19:01 (o

Izvrsilac: p
Institucija: Negotin
Napomena izvriioca:

+

i= Dodatni zadaci @ Markeri IX Poligoni O info
Markera: 2
Razlog Opis markera Komentar Uradeno
[ (OP?) ON- ga nan He? ) [ ] l (oF7) Drvor n ]
[ 7377 (Drvo?) ]

(NP2) Put? D l

Slika 127 Primer postavijanja markera na FB I/

Spisak svih markera prilikom digitalizacije fizickog bloka mozZe se videti klikom na dugme
.Markeri“ sa desne strane panela.

U toku (1) MNovi zadatak (2) Realizovan {2)

#7377 Digitalizacija FB u gridu { )
4  Utoku 29,00.2024 19:01 [ | (o

Izvriilac: =
Institucija: Negotin

Napomena izvriioca:

z
i= Dodatni zadaci X poligoni Qnfo

Markera: 2
Razlog Opis markera Komentar Uradeno

(0P7) Drve? a ‘
(NP7) put? B I

Slika 128 Mesto gde su vidljivi svi markeri na GRID-u
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Kontrola na licu mesta

Ukoliko se prilikom digitalizacije fizickog bloka pojave nedoumice i nakon konsultacija sa
Kontakt centrom, na taj fiziCki blok se stavlja marker za kontrolu na licu mesta, koja izlaskom
na licu mesta utvrduje Cinjeni€no stanje na terenu. Klikom na dugme ,kontrola na licu mesta“
(Slika 129) kreira se zadatak gde se u opisu zadatka upisuju nedoumice.

1250 (1500 (1:1000 | 1:1500 | 1:2000 22746

#7536 Digitalizacija FB u gridu (1500)

Kreiranje dodatnih zadataka

Opis zadatka

*Razlog

(FB?) FB - da iline?
(NP?) NP - da ili ne?
(OP?) OP - da ili ne?
(DRVO?) Drvo - da ili ne?
(FBtip?) Nejasan tip FB ?

(NPtip?) Nejasan tip NP ?

1250 1:500 1:1000 1:1500 1:2000

Slika 130 Kontrola na licu mesta Il
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Nakon odabira razloga, klikom na Zeljeno dugme, imamo mogucnost kako Zelimo da se nas
marker vidi, kao tacka, kao linija ili kao poligon.

Q Brza pretraga

#7377 Digitalizacija FB u gridu (5378)

Kreiranje dodatnih zadataka

Opis zadatka
Opis zadatka

*Razlog
ProRata? Promena Pro-rate

I‘ Oncka || A&

Slika 131 Kontrola na licu mesta - Tacka, linija ili poligon

Primer: ukoliko izaberemo tacku pojavice se slojevi za snep, gde ¢emo kroz padajuéi meni
izabrati nesto od ponudenog (slika 132).

#7377 Digitalizacija FB u gridu (5378)

Kreiranje dodatnih zadataka

Kontrola na licu mesta

Opis zadatka
Opis zadatka

*Razlog
ProRata? Promena Pro-rate X v

*Slojevi za snep
Izaberite lgjer. B

Markeri

NSTIO - republika

Drzavna Suma

FB - granica l

l Stanita i vrste biljaka i Zivotinja l

Slika 132 Slojevi za snap

Nakon postavljanja markera na lokaciju gde postoji nedoumica klikom na dugme ,sacuvaj“
kreirali smo dodatni zadatak. Ukoliko postoji joS nedoumica na istoj lokaciji klikom na dugme
,+* ponavlja se isti postupak.
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#7377 Digitalizacija FB u gridu (5378)

Kreiranje dodatnih zadataka

Kontrola na licu mesta

Opis zadatka
Opis zadatka

*Razlog
ProRata? Promena Pro-rate

| [ Batinja || Rroligon

Foto

| © Lokacija |

Opis markera
Proveri Pro-rato.
AARARAY A

Slika 133 Dodavanje dodatnih zadataka

Kreirani zadatak se pojavljuju u Dodatnim zadacima glavnog zadatka.

Napomena: Glavni zadatak se ne moze zavrSiti dok se ne zavrse svi dodatni zadaci tog
zadatka.

U toku (1) MNovi zadatak (2) Realizovan (2)

#7377 Digitalizacija FB u gridu ( ) (0/1)

#  utoku 29.09.2024 19:01 mu -

lzvrgilac: A
Institucija: Negotin
Napomena izvriioca:

Py

:= Dodatni zadadi @ Markeri X Poligoni ©info
#9957 Kontrola na licu mesta ( )
Nedodeljen 13.03.2026. 13:59 @ u i~
Kreirao:
lzvriilac:

Institucija: Negotin
Napomena izvriioca:

i= Dodatni zadaci @ Markeri 1% Poligoni
Markera: 1
Razlog Opis markera Komentar Uradeno
ProRata? Proveri Pro-rato.

Slika 134 Prikaz dodatnih zadataka
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Storniranje zadatka

Ukoliko viSe ne postoji potreba za nekim zadatkom ili je zadatak napravljen greSkom, potrebno
je obavestiti odgovornu osobu (Supervizora/Koordinatora). U tom slu¢aju osoba koja ga je
kreirala moze ga naknadno stornirati klikom na dugme ,Storniraj“.

U slu€aju operatera, on moZze da stornira samo zadatak koji je zadao za kontrolu na licu mesta.

#9976 Kontrola na licu mesta (10064453)
Medodeljen 18.03.2026. 12:10

Slika 135.1 Storniranje zadatka, prikaz

@BE0 [¥]

#7377 Digitalizacija FB u gridu (
,‘ U toku 29.09.2024 19:01

IzvrEilac:
Institucija: Negotin
Napomena izvriioca:

i 3

i= Dodatni zadaci ® Markeri

#9957 Kontrola na licu mesta (

Nedodeljen 13.03.2026. 13:59

Kreirao:

lzvriilac:

Institucija: Negotin
Napomena izvriioca:

i= Dodatni zadaci @ Markeri

) (0/1)

EIEQ =
-

2 Poligoni 0 info

)
BEo -

__-0n

I Poligoni

Slika 135 Storniranje dodatnog zadatka — Kontrola na licu mesta

Storniranje zadatka

Da li ste sigurni da Zelite da stornirate zadatak?

(s [ o

Slika 136 Upozorenje prilikom storniranja zadatka
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ZavrSetak zadatka - GRIDa

U slucaju da je operater stavio marker za "Kontrolu na licu mesta", potrebno je da se svi
markeri reSe od strane operatera koji vr8e kontrolu na licu mesta (odlazak na obeleZenu
lokaciju, pribavljanje dokaza, merenje i sl. radnje koje procedura zahteva) ili se zadaci
storniraju o ¢emu ¢&e biti re€i u nadolazeéem poglavlju. Kada su svi markeri reSeni i kada su
svi fiziCki blokovi izdigitalizovani u okviru zadatog grida, onda se moze pristupiti zavrSetku
grida, gde se grid zatvara i odlazi u realizovane zadatke gde ¢e biti dodeljen za kontrolu kod
odredenog kontrolora. Ovaj proces ¢e naknadno biti predstavljen u okviru posebnog priru¢nika.

ZavrSetak zadatka operater izvodi klikom na crno-belu zastavicu na desnoj strani (oznaceno
ispod na slici crvenom strelicom).

Qi J Lo I =
Q Brza pretraga = Moji zadaci £ Merenje i= Legenda i= Dodela
U toku (2) Novi zadatak (0) Realizovan (0
#6823 Digitalizacija FBu gridu ()
Va tok 29.09.2024 1833 v
#6903 Digitalizacija FBugridu( )
Vi 20.00.2024 18:40 A~
Izvrsilac:
Institucija: Krugevac / &
| Napomena izvrsioca:
* [ o ]
iZ Dodat ? Mark X Pol o

Slika 137 Primer zavrietka GRID-a

Pojavljuje se prozor sa upozorenjem sledeCe sadrzine. Ukoliko se operater slaze sa
zatvaranjem GRID-a, bira “Potvrdi”.

Zavrsi X

Da li ste sigurni da Zelite da zavr3ite zadatak?

Slika 138 Upozorenje prilikom zavrSetka grida

Kada se zavrsi digitalizacija grida, klikom na ,Potvrdi“ se zavr§ava zadatak (prelazi u status
,Realizovano®) i svi nacrtani objekti prelaze u status Digitalizacija zavrSena. Ovom dugmetu
se pristupa isklju€ivo onda kada su svi fiziCki blokovi digitalizovani, kada nema dodatnih
zadataka. Nakon prelaska statusa u ,Realizovano®, zadatak odlazi na kontrolu kod kontrolora.
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KorisniCka podrska

Postoje 2 prava: ,KorisniCka podrska“ i ,Poziva korisni¢ku podrsku“. Korisnik koji poziva
podrsku ¢e imati ikonicu telefonske slusalice u gornjem desnom uglu. U listi ¢e biti dostupni
korisnici koji pruzaju podrsku.

BPG
BPG Q i +~ A ":ﬁ'ﬁ; Operater =

~

n = Moji zadaci 1 J Z Legenda

o
U toku (2) Mo J n {0
o . o
#8019 Digitalizacija FB u gri
’ U toku 29.09.2024 19:26 v 7
o
#9268 Digitalizacija FB u gri _y admin 23
& Utoku 20.00.2024 2054 coprrur — v

Slika 139 Korisni¢ka podrska |

Klikom na sluSalicu, osobi koja pruza podrsku ¢e biti poslata notifikacija. Klikom na nju otvara
se Open quick.

Korisnicka podrska

Pomo¢ korisniku:
*Quick Assist kod

Otvori Quick Assist m

Slika 140 Korisni¢ka podrska Il

Potrebno je da klikne na dugme ,,Open quick assist“ a zatim na ,,Pomozite nekome”.
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@ Quick Assist

Oo
O>2 Get help

Let someone zou trust view your screen
or take control of your PC.

Security code from assistant

Enter code

Js

Help Someone

Ask someone you know to share
their screen.

Help someone

Slika 141 Open quick assist |

Otvorice se dijalog u kom se nalazi kod koji je potrebno kopirati i poslati klikom na dugme
.Po&alji kod".

Korisnicka podrska

Pomoc korisniku:

*Quick Assist kod
654321

Po3alji kod Otvori Quick Assist m

Slika 142 Unos kopiranog koda i potvrda "PoSalji kod*”

Osobi koja pruza korisni¢ku podrsku ce se otvoriti dijalog sa pitanjem ,,Open quick assist?*“.
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Open Quick Assist?

Mtps//ipis. Dicsensss wants to open this application

D Always allow Ipisbicsens.rs to open links of thes type in the & - €« el ‘ Q .
Open Quick Assist

Slika 143 Open quick assist Il

Klikom na ,Open quick assist®, i kopiranjem koda (dovoljno je samo ctrl+v jer je code saCuvan
na clipboard-u), a zatim klikom na ,Submit“ uspostavlja se konekcija.

@  Quick Assist

Oo
O> Get help

Let someone zou trust view your screen
or take control of your PC.

Security code from assistant

123456

0®

Help Someone

Ask someone you know to share
their screen.

Help someone

Slika 144 Open quick assist Ill

Da bi osoba koja pruza korisni¢ku podrsku preuzela kontrolu potrebno je da klikne na ,Request
control®, i nakon $to joj to osoba koja poziva korisni¢ku podrdku odobri, mocéi ¢e da ima kontrolu
nad miSem osobe koja je pozvala.
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Uaar mode sr—— 1 1 11 0

Administrator

I B e x|+ B Quick Assist = x
Screen sharing on cave
o (] pubomniimtbond 2 o u NN B o0 @
- \ snr =
w Qi o® =

€
£ o
Lz i & BoSeris

¥ OcHosHa mana

Swouaasu | L vepene

G ) CEXXD

¥ roxy @) Hosu 3anarax (1) || Peanaoean )
Mpnkanc cae na manu | & ocoen |

76079 Aururanusaumja Gusmuxor Snoka y ronay (1477) (0/7)

2 Cnojesn =

3apaum

£ Moju cnojesn

#6088 Kontpona na amuy mecra (Preciznost) : 1477

Slika 145 Request control
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Koordinator/Supervizor2

Dodela zadatka operateru

Dodelu zadataka moze da vrSi Koordinator/Supervizor 2 koji ima ulogu za dodeljivanje
odredene vrste zadatka i te zadatke moze da dodeljuje izvrSiocima, tj. operaterima. Moze da
bira samo one korisnike (operatere) koji pripadaju njegovim institucijama. Dodela moze da se
radi na vise nacina, odabriom sa mape (levi meni) ili sa liste iz desnog menija:

1) (levi meni) ,Zadaci“, nakon toga se bira ,Dodela zadataka“ (Slika 146), zatim u listi
zadataka odabere se zadatak, npr. ,Digitalizacija fiziCkih blokova“ (Slika 147) i klikom
na ,Prikazi“ na mapi se prikazuju svi gridovi (ljubi¢aste boje) za dodelu u okviru oredene
institucije (Slika 148). U sledecem koraku biramo lzvrSioca, tj. operatera iz padajuce
liste (ili kucanjem imena i prezimena pojavljuje se na listi operater) a sa grafike klikom
na grid/ove biramo njih i puni se lista zaduzenja po operateru (Slika 149) (gridovi koji
su selektovani za operatera postaju plave boje) i na taj naCin se zadaci povezuju za
IzvrSiocem. Kada se poveZu zadaci sa izvrSiocima, potrebno je kliknuti na ,Dodeli“ i
tada se zadataka dodeljuju izvrSilac. Moguée je naknadno promeniti izvrSioca samo do
trenutka pre zavrSetka zadatka.

iJ Osnovna mapa

< Slojevi

i= Zadaci

Pregled zadataka

Kreiranje zadataka

Dodela zadataka

Vrsta zadatka

Y Filter

lzvrsilac

[
Slika 146 Dodela zadatka
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I Osnovna mapa

Slojevi

i= Zadaci

Pregled zadataka
Kreiranje zadataka

Dodela zadataka

Vrsta zadatka

| Digitatizacija 3 u gridu |

Kontrola kvaliteta digitalizacije grida
Korekcija grida

Kontrola na licu mesta

- Kontrola korekcije grida
-
=
™ Korekcija FB nakon kontrole na terenu

Slika 147 Odabir vrste zadatka

Q Brza pretraga

JiJ Osnovna mapa

£ Slojevi
i= Zadaci
Pregled zadataka

Kreiranje zadataka

Dodela zadataka

Vrsta zadatka
Digitalizacija FB u gridu v

Y Filter

Q, prikazi

lzvrsilac

Slika 148 Prikaz gridova odredene institucije
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i= Zadaci
Pregled zadataka
Kreiranje zadataka

Dodela zadataka

Vrsta zadatka
Digitalizacija FB u gridu v

Y Filter

Izvrsilac

L R >,
Naziv lzvrsilac

Digitalizacija FB u gridu (3535) L R -
Digitalizacija FB u gridu (3632) L R ° -

Digitalizacija FB u gridu (3536) L

Digitalizacija FB u gridu (3633) L

Pel
4

x
4

Digitalizacija FB u gridu (3730) L R -

Slika 149 Dodela gridova operatéru

| I} Osnovna mapa

£ Slojevi =

i= Zadaci
Pregled zadataka

Kreiranje zadataka

Dodela zadataka

Vrsta zadatka

Digitalizacija FB u gridu v
Y  Filter
W Ocisti
Izvrilac
J M -
Naziv lzvrgilac
Digitalizacija FB u gridu (4321) ] N - n
————pp W Odustani

Slika 150 Primer brisanja operatera za odredeni zadatka i odabir novog

Kontrolor moze u trenutku dodele zadatka da promeni operatera, klikom na kanticu |n kada
brise odabranog operatera i moze novog da odabere.
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2. (desni meni) ,Dodela“ zadataka (lista zadataka) se vrSi odabirom zadataka iz liste
zadataka €ekiranjem kucica popunjava se spisak za dodelu sa desne strane (Slika 151)
na sli¢an nacin kao u tacki 1. Nakon odabira zadataka potrebno je odabrati izvrSioca i
na kraju kliknuti na “Dodeli” (Slika 152).

BPG

Qi o om @

= Moji zadaci k. Merenje i=Legenda i=Dodela
Q Brza pretraga

#7081 Digitalizacija FB u gridu (4321)

Nedodeljen 29.09.2024. 18:51

#7082 Digitalizacija FB u gridu (4224)

Nedodeljen 29.09.2024.18:51

#7083 Digitalizacija FB u gridu (4127)

Nedodeljen 29.09.2024. 18:51

#7085 Digitalizacija FB u gridu (3934)

Nedodeljen 29.09.2024. 18:51

#7086 Digitalizacija FB u gridu (3740)

Nedodeljen 29.09.2024. 18:51

#7087 Digitalizacija FB u gridu (3643)

Nedodeljen 29.09.2024. 18:51

#7088 Digitalizacija FB u gridu (3546)

Nedodeljen 29.09.2024. 1851

#7089 Digitalizacija FB u gridu (3450)

Nedodeljen 29

8 8 8 8 38 8 8 8 @8
<

09.2024. 18:51

Slika 151 Odabr zadataka sa liste (desni meni)

A Osnovna mapa

7081 Digitalizacija FB u gridu (4321)

£ Slojevi
¥
i= Zadaci #7082 Digitalizacija FB u gridu (4224)
v
Pregled zadataka -
Kreiranje zadataka #7083 Digitalizacija FB u gridu mmm
Dodela zadataka
#7084 Digitalizacija F8 u gridu (4031)
#7085 Digitalizacija F8 u gridu (3934)
#7086 Digitalizacija FB u gridu (3740)
#7087 Digitalizacija FB u gridu (3643)
#7088 Digitalizacija FB u gridu (3546)
27089 Digitalizacija FB u gridu (3450)
#7090 Digitalizacija FB u gridu (3353)
2

Slika 152 Dodela zadatka sa liste operateru
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Svako ko ima dodeljene zadatke koji treba da izvrsi, vidi sa desne strane svoje zadatke
razvrstane po statusima:

1= Maji zadaci L. Merenje i= Legenda

U toku (g) I Novi zadatak (1) I Realizovan (8)

#9004 Digitalizacija FB u gridu (3144)

zadatak 20,09.2024 20:35 | v

Slika 153 Prikaz novog zadatka koji je dodeljen operateru

Dodela zadatka za kontrolu na licu mesta

Ukoliko postoje zadaci kreirani od strane operatera ili ga je kreirao sam Kontrolor/Supervizor
2, onda Kontrolor/Supervizor2 dodeljuje zadatak ,Kontrola na licu mesta“, bira sa liste izvrSioca
koji ¢e i¢i na teren i bira koji su to zadaci, tj. lokacije koje ¢e izvrsilac posetiti (Slika 155).

Da bi Kontrolor/Supervizor znao da ima zadatke za dodelu, javlja mu se informacija u vidu

notifikacije . Ulogu notifikacija smo napomenuli na poCetku uputstva (informacije treba
redovno proveravati).

Notifikacije
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DAopenvrte 3aparak

Slika 154 Prikaz notifikacije

Klikom na u notifikaciji, odmah se prikazuje koji je zadatak u pitanju i grafika se
pozicionira na mapi.

29976 Kontrola na licu mesta (10064453)

29977 Kontrola na licu mesta (10064455)

Slika 155 Prikaz lokacija koje ce izvrSilac posetiti
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